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	 เม่ือห้อง	Home	Theater	หรือบางคนก็เรียกว่า	ห้อง	Home	
Cinema	 ใช้โปรเจกเตอร์และจอเป็นแหล่งก�าเนิดภาพ	 ท้ังจอภาพ 
และเครื่องโปรเจกเตอร์ก็จะเป็นอุปกรณ์ท่ีมีความส�าคัญมากอีก
อย่างหนึ่ง	 เราจึงต้องมีความเข้าใจอุปกรณ์ต่างๆ	 เหล่านี้	 เพื่อจะได้
เลือกใช้ให้ถูกต้อง	 และเหมาะสมกับห้องท่ีมีอยู่	 รวมท้ังมีการติดต้ัง 
ท่ีด	ีและมี	Professional	Calibration	เพือ่ให้แน่ใจว่า	ภาพท่ีออกมา
บนจอมคีวามถกูต้องตามท่ีผูก้�ากับ	หรอืคนท�าหนังต้องการให้เราด	ู 
เม่ือดูหนังก็จะได้เสพอรรถรสตามที่เขาต้องการส่ือให้เราได้รับรู	้ 
เข้าถึงอารมณ์ของภาพยนตร์นั้นๆ	ได้ง่ายขึ้น

	 ดังนั้น	 วันนี้จึงขอพูดถึงเรื่องของจอภาพโปรเจกเตอร์ที่บางคนอาจจะ
ยังสับสนอยู่บ้าง	 โดยเบื้องต้นขอแบ่งจอเหล่านี้ตามลักษณะการใช้งานก่อน	 
ซึ่งสามารถแบ่งโดยท่ัวไปได้สองแบบ	 คือ...	 จอแบบติดถาวร	 (Fixed	 Screen)	
และจอแบบเก็บได้	 (Retractable)	 จอแบบติดถาวรเป็นจอที่ติดตั้งบนผนัง	 
โดยมกีรอบแข็งท่ีท�าจากโลหะ	ไม้	หรอืวัสดุสงัเคราะห์ต่างๆ	เพือ่เป็นโครงท�าให้จอ
ถูกขึงตึงหรือยึดติดไว้ตรงกลาง	ส่วนจอแบบเก็บได้ที่เห็นทั่วไปเป็นแบบม้วนเก็บ	
โดยใช้มอืดึงขึน้ดึงลงเหมือนกับทีเ่ราเหน็เป็นประจ�าในห้องเรียนทีค่รวูทิยาศาสตร์
จะยกมาไว้กลางห้องแล้วดึงลงมา	 แล้วพูดว่า	 เอ้า!	 มาดูการทดลองน้ีกัน	 เอ่อ...	
ดูๆ	ไป	จอแบบนี้ก็ให้อารมณ์เชิงวิชาการดีนะครับ	ส่วนในห้อง	Home	Theater	
บางทกีเ็ป็นแบบดูดีข้ึนมา	คอืเป็นมอเตอร์สามารถใช้รโีมตกดสัง่ขึน้ลงได้	และเน้ือ

PROJECTION SCREENS

จอส�าหรบัใช้ในห้อง	Home	Theater	ก็มกัเน้นคุณภาพของภาพในสิง่แวดล้อมที่
มืดมากกว่าจอที่ใช้ในห้องเรียน	หรือห้องประชุมโดยทั่วๆ	ไป	ที่มุ่งเน้นไปในเรื่อง
ความสว่างเป็นหลัก
	 โดยส่วนตัว	 ถ้าเป็นจอในห้องดูหนัง	 ผมชอบจอแบบติดแน่นมากกว่าแบบ
เกบ็ได้	เนือ่งจากเหตผุลสองสามประการ	อย่างแรก...	ถ้าเป็นเนือ้จอแบบเดยีวกัน	
ราคาของจอแบบติดถาวรถูกกว่าแบบเก็บได้	เนื่องจากแบบเก็บได้ต้องเพิ่มราคา
ค่ากลไก	 ค่ามอเตอร์	 ค่าวัสดุต่างๆ	 ที่ต้องใช้เพิ่มเพื่อท�าให้จอสามารถเก็บได	้ 
ส่วนจอติดแน่นก็มีแต่ค่าโครงอย่างเดียว	 อย่างที่สอง...	 เพราะจอแบบติดถาวร 
ไม่ต้องมีการม้วนข้ึนม้วนลง	หรอืดงึข้ึนดงึลง	ท�าให้ความตึงของจอจะเรยีบสมบรูณ์
แบบอยู่เสมอ	 และอย่างที่สาม...	 การติดตั้งจอแบบติดถาวรง่ายกว่า	 เนื่องจาก 
ไม่จ�าเป็นต้องเตรยีมไฟฟ้าส�าหรบัมอเตอร์เพือ่ดงึจอขึน้ลงตามรโีมตสัง่	ดงันัน้	ถ้ามี
คนให้แนะน�าจอในห้อง	Dedicated	Home	Theater	เพือ่ดหูนงั	ตวัเลอืกแรกของ
ผมกคื็อ	จอแบบตดิถาวร	เพราะในเมือ่ห้องใช้เพือ่ดหูนงัอย่างเดยีวแล้ว	ท�าไมต้องซ่อน
จอหนงัเอาไว้ด้วย	คิดว่าก็คงไม่มีความลับอะไรพิเศษซ่อนอยู่บนจอหรอกมัง้ครับ		อิ	อิ	
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	 อีกอย่างหน่ึง	 ส�าหรับจอแบบติดถาวรที่ส�าคัญก็คือเรื่องของขอบเฟรม
ที่จะให้ดีควรมีความหนาประมาณ	 3	 -	 4	 นิ้ว	 พื้นผิวเป็นสีด�าด้าน	 ดูดแสงได้ดี	 
เพราะมคีวามส�าคัญต่อภาพท่ีปรากฏบนจอ	ท�าให้ภาพออกมาดเูด่น	มี	Contrast	
ของภาพเพิ่มมากขึ้น	และอีกอย่างหนึ่งการที่ขอบจอดูดแสงได้ดีจะช่วยเก็บภาพ
ตามขอบๆ	ที่บางทีเกินไปบ้าง	เช่น	การที่เราหลีกเลี่ยงการปรับแก้ภาพสี่เหลี่ยม
คางหม	ู(Keystone)	ภายในเครือ่งโปรเจกเตอร์เพือ่ความชัดเจน	ไม่มกีาร	Zoom	
ภาพบางส่วน	คงความเป็น	Pixel	by	Pixel	ภายในภาพ	เนือ่งจากตัวโปรเจกเตอร์เอง 
ไม่ได้ถูกติดต้ังอยู่ต�าแหน่งตรงกลางของจอ	 ก็อาจจะท�าให้มีขอบของภาพเกิน
บ้าง	ดงันัน้	การทีข่อบของจอภาพสามารถดดูแสงพวกนีไ้ด้กท็�าให้ภาพออกมาดูดี 
มากขึน้	แต่ถ้าเป็นวสัดทุีม่คีณุสมบัตสิะท้อนแสงได้แต่เพยีงเล็กน้อย	แสงสะท้อน
ตรงขอบเฟรมก็มักจะเข้ามากวน	ท�าให้คุณภาพของภาพที่ปรากฏอยู่ในจอภาพ 
ลดลง	และเป็นจุดสะดุดตาตลอด	เวลามองไปบริเวณนั้น

	 	 	 	 ในบางสถานการณ์ท่ีจอแบบ
ติดถาวรไม ่ เหมาะสมก็คงเลี่ยง 
ไม่ได้ที่จะต้องใช้จอแบบเก็บได	้
เช่น	 ในห้องนั่งเล่นท่ีต้องใช้งาน 
หลายแบบ	 ถ้ามีจอขนาดใหญ่อยู ่
ก็อาจดูเกะกะ	 สมาชิกภายในบ้าน 
ก็คงไม่ค่อยชอบใจ	 บางบ้านก็อาจ
จะแก้ไขโดยมีทีวีจอเล็กๆ	 วางอยู่

เพื่อดูข่าวสาร	ดูทีวี	ร่วมกับสมาชิกคนอื่นในบ้านตอนกลางวัน	แล้วพอจะดูหนัง
ตอนกลางคนืก็ค่อยใช้มอเตอร์เลือ่นจอโปรเจกเตอร์ลงมาแทนจอทวี	ีหรอืบางท่าน
ที่ให้ความส�าคัญกับระบบฟังเพลง	 2	 แชนเนล	 และต้องการจูนเสียงโดยให้วัสดุ 
อะคูสติกต่างๆ	อยู่ระหว่างล�าโพงทั้งสอง	โดยไม่ต้องการให้มีจอภาพมาขวางอยู่
ตรงกลาง	การใช้จอแบบเก็บได้ก็นับว่าเป็นการแก้ปัญหาได้ดีทีเดียว	ซึ่งถ้าจะใช้
จอแบบน้ีก็ต้องศึกษาระบบจอของแต่ละยี่ห้อให้ดี	 เพราะรูปร่างลักษณะของจอ
และอุปกรณ์เพื่อใช้เก็บจออาจจะไม่เหมือนกันเสียทีเดียว	 บางตัวต้องเผื่อเนื้อที่
ส�าหรบัตัวมอเตอร์	หรือมีเน้ือทีใ่ห้เพยีงพอส�าหรบักล่องของจอเมือ่ม้วนข้ึนไปแล้ว	 
รวมถึงการเตรียมสายไฟ	 ปลั๊กต่างๆ	 เผื่อไว้ส�าหรับระบบมอเตอร์	 ปัญหาใหญ ่
อกีอย่างทีต้่องระวงัส�าหรบัจอประเภทม้วนเกบ็ได้กค็อื	เรือ่งความตึงของจอภาพ	
เมื่อปล่อยจอลงมาเต็มที่แล้ว	เพราะจอประเภทนี้	ถ้าออกแบบไม่ดีในการเก็บจอ	 
กางจอ	 เนื้อของจอจะไม่เรียบ	 เป็นคล่ืนได้ง่ายกว่าจอประเภทติดถาวร	 ท�าให้
เห็นความผิดปกติของภาพได้ชัดเจนมาก	 เวลาฉายภาพโปรเจกเตอร์ลงไป	 
ซ่ึงแต่ละบรษิทักใ็ช้วธิต่ีางกนัในการท�าให้จอมคีวามตงึและเรยีบมากทีส่ดุทัว่ทัง้จอ 
เวลาฉาย	 ก็คงต้องดูกันเป็นแต่ละยี่ห้อแต่ละรุ่นไปว่า	 แบบไหนถึงจะท�าให ้
จอไม่มีรอยพับหรือรอยย่น	 หลังจากกางจอเต็มที่แล้ว	 พูดถึงจอแบบเก็บได ้
ก็สามารถแยกย่อยลงไปได้อีกตามระบบที่ใช้	ดังนี้...

	 •	แบบใช้มอืดงึ	(Manual)	แบบนีจ้ะประหยดัหน่อย	 
ใช้กลไกในการล็อคจอ	 แต่ต้องระวังเรื่องการติดตั้ง	
กลไกและการดึงให้ดี	 ผมเคยได้ยินมาว่า	 บางทีติดตั้ง
บนเพดานหรือผนังที่ไม่แข็งแรง	 วัสดุผนังหรือเพดาน
ร่วงหลุดออกมาเลยเวลาดึงแรงๆ
 • แบบใช้สวติช์ตดิข้างฝา	(Wall	Switch)	จะดดูขีึน้มาจากแบบมอืดงึหน่อย	 
แต่กไ็ม่ค่อยสะดวกสบายเวลาต้องคอยเทียวลุกเทียวนัง่ในการเปิดปิดจอแต่ละครัง้

 • รโีมตแบบคล่ืนวทิยุ	แบบนีผ้มว่าเจ๋งนะ	ทีบ้่าน	Universal	Remote	ของ
ผมเองก็สั่งการแบบใช้คลื่นวิทย	ุ (Logitech	 Harmony	 Elite	 remote)	 เวลา
กดค�าสั่งต่างๆ	ก็ไม่จ�าเป็นต้องเล็งยิงรีโมตไปยังเครื่องตรงๆ	 ไม่ว่าอยู่จุดอับยังไง 
ก็ยังสามารถกดรีโมตสั่งงานได้	 เพราะมันอาศัยคลื่นวิทยุไม่ใช่คลื่น	 Infra-red	 
เหมือนรโีมตทัว่ไปทีค่ลืน่จะต้องถูกยิงตรงๆ	ไปยังเซนเซอร์รบั	Infra-red	บนเคร่ือง 
 • ใช้ต่อสาย	Trigger	จากเครื่องโปรเจกเตอร์	(Low-Voltage	Trigger) 
วธินีีด้เูป็นวธิทีีด่สูะดวกสบายทีส่ดุ	เพราะเวลาเปิดเครือ่งโปรเจกเตอร์	จอกจ็ะได้
รบัสัญญาณไฟฟ้าจากโปรเจกเตอร์ให้จอเล่ือนลงมาเองโดยอตัโนมตั	ิและเมือ่ปิด
เครือ่ง	จอก็จะม้วนข้ึนไปเองอกีเช่นกัน	แถมยังไม่ต้องเสยีค่าใช้จ่ายส�าหรับรโีมตอีก	 
แต่ข้อด้อยก็คือต้องมีการต่อสายไฟ	Trigger	Output	จากเครื่องโปรเจกเตอร์ไป
ยังจอ	(หรือบางทีอาจจะต่อสายจากเครื่องเล่นอื่นๆ	ที่สามารถส่ง	Trigger	ได้ใน
ระบบ	Automation	System)
 • สาย	 RS-232	มักจะพบในระบบจอที่ซับซ้อน	 เช่น	 มีระบบ	Masking	
หรือบังหน้าจอเพื่อให้ได้อัตราส่วนของจอตามที่ต้องการ	 เนื่องจากต้องมีค�าสั่ง 
หลายค�าส่ังในการใช้งาน	 เลยต้องใช้สายแบบ	 RS-232	 ที่สามารถส่งข้อมูลได้
มากกว่า	และมีความเสถียรกว่ารีโมตแบบอื่นๆ
 • Infra-red	 แบบนี้ก็คือ	 ใช้สัญญาณคลื่นแบบรีโมตท่ัวไป	 ซึ่งนับว่าถูก	
ง่าย	 สะดวกในการจัดหา	 เวลาเสียก็หารีโมตแทนได้ง่าย	 ใช้ร่วมกับ	 Universal	
Remote	แบบต่างๆ	ได้เลย
	 ความจรงิถ้าจะแบ่งแบบนี้
ยังมีอีกประเภทหนึ่ง	หรืออาจ
จะไม่เรียกอีกประเภทหนึ่ง
ก็ได้	 ก็คือ	 ใช้การทาสีขาวที่
ผนังเอาเลย	 ผมเห็นหลายคน
ยังสงสยัอยู่ว่าจะใช้จอไปท�าไม	
ผนังของเขาก็สีขาว	 จอภาพ
ก็สีขาว	 แล้วจะเสียเงินซื้อ 
จอแพงๆ	อกีท�าไม	แบบนีต้้องตอบว่า...	ใช่	เราสามารถฉายภาพของโปรเจกเตอร์
ลงไปบนผนังสีขาวได้และมีภาพด้วย	แต่ภาพที่ได้	มันไม่ใช่ภาพที่ดีนัก	เนื่องจาก
ผนังมีเนื้อผนังที่หยาบละเอียดต่างกัน	 และส่วนมากก็ไม่เรียบ	 มีความบกพร่อง
ของพื้นผิว	 ฯลฯ	 เหล่านี้ล้วนจะเห็นได้ชัดเจนเมื่อถูกแสงจากโปรเจกเตอร์ฉาย
เข้าไป		บางคนก็อาจจะใช้การทาสีขาวซ�้าไปมาหลายๆ	รอบเพื่อให้ผิวเรียบที่สุด	
แต่อีกปัญหาก็คือ	 แล้วจะใช้สีขาวตัวไหน	 เพราะแค่สีขาวท่ีมีขายในท้องตลาด
ก็แบ่งได้หลายขาวมาก	 ไม่ว่าจะขาวไข่มุก	 ขาวหิมะ	 ขาวงาช้าง	 ขาวเปลือกไข่	 
ขาวแป้ง	 ขาวดอกแดซี่	 และอีกหลายขาว	 ซึ่งแต่ละแบบก็ให้สี	 การสะท้อนที่ 
แตกต่างกัน	 โดยจุดประสงค์หลักของจอภาพกับสีที่ทาก็ต่างกัน	 จอรับภาพ 
โปรเจกเตอร์ถูกออกแบบมาเพื่อให้แสงที่เข้าไปกระทบสะท้อนออกมายังผู้ชมได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม	แต่สทีีใ่ช้ทาท่ัวไปถูกออกแบบมาเน้นให้มกีารกระจายและ
เกลีย่แสงให้สะท้อนออกมา	ซึง่ส่วนมากท�าให้ภาพสญูเสยีความสวยงาม	Contrast	
ของภาพ	แล้วเวลาทาสกีเ็ลอืกไม่ได้ด้วยว่าจะทาสยีงัไงให้แสงออกมาดตีรงเฉพาะ
ต�าแหน่งนังฟัง	 หรือนั่งหลุดไปเล็กน้อยก็ยังให้ภาพที่ดีเหมือนตรงกลาง	 หรือจะ
ทายังไงให้ได้อุณหภูมิสี	 6500	 ตามมาตรฐานทุกต�าแหน่งนั่ง	 สรุปคือ	 ยากครับ	 
ถ้าจะเอากนัจรงิๆ	แต่ถ้าเป็นแบบ	Hard	core	DIY	อนันีไ้ม่ว่ากนั	เพราะส่วนหนึง่
ก็เป็นความสนกุทีไ่ด้ท�า	และเป็นความภมิูใจ	ถ้าภาพทีไ่ด้ออกมาดใีกล้เคยีงกบัจอ
รับภาพแท้ๆ	 อย่างในต่างประเทศก็มีสีใช้ทาโดยเฉพาะที่ถูกออกแบบมาพิเศษ
ส�าหรับทาสีผนังเพื่อใช้เป็นพื้นที่ฉาย	เช่นของ	Screen	Goo	System,	Paint	on	
Screen	เป็นต้น	แต่ราคากถ็อืว่าไม่ถกูเลย	บางทแีพงกว่าค่าจอจรงิๆ	เสยีอกี	ใคร
สนใจก็ลองหามาใช้ดูได้ครับ



DREAM(HOME)THEATER

	 คราวนี้	 ผมขอแยกจอแต่ละประเภทตามที่ได้ยินกันบ่อยๆ	 จะได้เข้าใจ 
ได้ง่ายข้ึนว่า	หมายถงึจอแบบไหน	และแต่ละแบบมข้ีอด-ีข้อเสีย	และมคี�าแนะน�า
ในการใช้งานยังไงกันบ้าง
 • Matte	White	 Screen	 ลักษณะจอเป็นสีขาวด้านที่เราเห็นบ่อยๆ	 
ในท้องตลาด	 จอประเภทน้ีมีการสะท้อนแสงจากโปรเจกเตอร์เป็นบริเวณกว้าง	
จงึเหมาะส�าหรบัห้องทีม่ตี�าแหน่งนัง่ดหูนงัหลายๆ	ต�าแหน่งจากด้านข้างหนึง่ของ
จอจนถงึอกีข้างหน่ึงของจอ	ซึง่ส่วนมากจอพวกนีม้เีกรนของจออยูท่ีป่ระมาณ	1.0	 
ซึ่งความหมายคร่าวๆ	 ก็คือ	 มีแสงเข้าไปหนึ่งส่วนก็สะท้อนออกมาหนึ่งส่วน 
ตลอดบรเิวณน่ังชมตามองศาความครอบคลมุทีจ่อระบเุอาไว้	ไม่มกีารดดูแสงหรือ
รวมแสงไปยังจุดกึ่งกลาง	Center		Axis	แต่อย่างไร
 • High	Gain	Screen	เป็นจอที่ออกแบบมาให้มีการสะท้อนแสงออกนอก
แนวกึง่กลางจอให้น้อยท่ีสุด	ท�าให้แสงบรเิวณต�าแหน่งนัง่กลางจอมคีวามเข้มมาก
จึงท�าให้เป็นจอที่มี	Gain	ของจอสูงกว่า	1.0	เหมาะสมกับห้องดูหนังที่มีต�าแหน่ง
นัง่ดตูรงกลางไม่กีต่�าแหน่ง	(Narrower	Viewing	Angle)	เพราะแสงจากจอภาพ
จะกระจายออกด้านข้างไม่มากเท่าไหร่	 และข้อดีอีกอย่างของจอประเภทนี้ 
ที่นอกเหนือจากจะท�าให้	Brightness	บริเวณนั่งดูมากขึ้นก็คือ	เมื่อมีการ	Focus	
ของแสงเน้นไปอยู่ตรงกลางจอ	 มันจึงท�าให้แสงสะท้อนจากผนังน้อยลงด้วย	 
ท�าให้แสงทีส่ะท้อนจากสิง่แวดล้อมต่างๆ	รอบๆ	จอภาพมผีลต่อภาพบนจอลดลง
 • Gray	 Screens	 เป็นจอสีเทาที่ท�าให้ภาพออกมาจากจอมี	 Contrast	 
ของภาพมากขึน้	เหมาะกบัโปรเจกเตอร์ทีม่คีวามสว่างสงู	แต่ให้ความด�าของภาพ
ไม่ดีนัก	เพราะ	Gain	ของจอประเภทนี้ส่วนมากมีค่าต�่า		ต้องใช้แสงมาก	แต่ที่ได้
มาคอื	ภาพมีความด�ามากข้ึน	ความสวยงามของภาพกม็ากกว่าภาพทีม่	ีContrast	
ของภาพต�่าๆ	 ดังนั้น	 จอประเภทนี้จึงเหมาะสมกับเครื่องโปรเจกเตอร์ประเภท	
DLP	ทีส่่วนมากมีความสว่างสงู	แต่ม	ีContrast	หรอืความด�าของภาพไม่ค่อยดนีกั	 
เมื่อเทียบกับโปรเจกเตอร์ประเภทอื่น

 • Acoustically	Transparent	Front	Projection	screens	ทีเ่รยีกกนั
บ่อยๆ	ว่า	“จอร”ู	จอพวกน้ีมีรเูลก็ๆ	ท�าให้เสยีงลอดผ่านออกมาได้	ท�าให้สามารถ
วางล�าโพง	 โดยเฉพาะล�าโพง	 Center	 ไว้หลังจอได้	 ซึ่งถือได้ว่าเป็นต�าแหน่ง
ในอุดมคติของล�าโพง	 Center	 ที่จะท�าให้มีเสียงออกมาจากกลางจอ	 เสียงพูด	 
เสียงเหตกุารณ์ต่างๆ	ก็จะออกจากจอภาพ	มองไม่เหน็ล�าโพงด้านหน้าทีจ่ะดงึดดู
ความสนใจไป	ท�าให้เพ่ิมความสมจรงิของภาพยนตร์ทีก่�าลังดมูากขึน้	แต่ถงึแม้ว่า
จอประเภทนีท้�าให้เสยีงผ่านได้	แต่บางทก็ีอาจจะต้องมีการ	EQ	เพิม่เตมิเพือ่ท�าให้
ความถี	่Full	Spectrum	ของเสยีงสามารถออกมาได้เท่าๆ	กัน	เมือ่เสยีงผ่านออก
มาจากจอภาพแล้ว	นอกจากนี้แล้ว	ข้อเสียหลักๆ	ของจอรูพวกนี้คือ	ถ้ารูมีขนาด
ใหญ่กส็ามารถมองเหน็รไูด้ง่ายเวลาดหูนงั	หน้าของดารากอ็าจจะมีสวิเกิดข้ึนเตม็
ไปหมด	ซึ่งส่วนมากแล้ว	รูพวกนี้สามารถเห็นได้ง่ายมากในฉากที่สว่างๆ	หน่อย 
วิธีแก้ก็อาจจะต้องนั่งห่างจอภาพให้มากขึ้น	 หรือใช้จอท่ีมีรูมีขนาดเล็กลง	 
พวกจอถกัต่างๆ	แต่อย่าลมืว่ายิง่รเูลก็ลง	เสยีงกผ่็านออกมาได้ยากมากขึน้	กต้็อง
วัด	 Spectrum	ของเสียง	 และท�าการ	 EQ	 เสียง	 เพื่อให้แน่ใจว่าเสียงที่ออกมา
จากจอไม่มีความถี่บางย่างความถี่หายไป	 อีกอย่างหนึ่ง	 จอรูจะมีแสงหลุดลอด
ออกไปด้านหลังได้มากกว่าจอปกติจึงเหมาะกับโปรเจกเตอร์ที่สว่างสักหน่อย	
อีกทั้งแสงที่หลุดออกไปหลังจออาจจะสะท้อนออกมาได้ง่าย	ถ้าด้านหลังของจอ
มีสีขาว	ดังนั้น	ด้านหลังของจอควรเป็นสีด�าด้านที่ไม่สะท้อนแสง	รวมถึงล�าโพง 
หรือวัสดุ	 Acoustics	 ต่างๆ	 ก็ไม่ควรจะเป็นอะไรที่สะท้อนแสงจะดีกว่า	 
อกีข้อหนึง่ทีค่วรระวังไว้ส�าหรบัจอรก็ูคือ	เรือ่งของ	Moiré	(มอเร่)	Effect	โดยเกดิ
จากรูของจอโปรเจกเตอร์ไปซ้อนทับกับรูปแบบ	 Pixel	 ของโปรเจกเตอร์ที่ฉาย 
ลงไป	 โครงสร้างทั้งสองส่วนจะท�าให้เรามองเห็นเป็นเส้นขวางอยู่บนจอภาพ	 
นึกภาพง่ายๆ	 เหมือนเรามองผ่านตะแกรงหรือมุ้งลวดซ้อนกันสองอัน	 สายตา
ก็จะมองเห็นเป็นเหมือนเส้นพาดอยู ่	 ซึ่งปรากฏการณ์นี้	 มักเกิดข้ึนบนจอ 
แบบรูหรือแบบถักที่มีรูขนาดใหญ่	 หรือมีรูปแบบของรูกระจายไม่สม�่าเสมอ	 
ร่วมกับการฉายภาพทีมี่ความละเอยีดสงู	โดยปกตคิวามละเอยีดภาพระดบั	720p	
จะไม่พบ	Moiré	Effect	แต่เมือ่ความละเอยีดของโปรเจกเตอร์มากขึน้เป็น	1080p	
หรอื	UHD	ปรากฏการณ์นีก็้มีโอกาสพบได้มากข้ึน	การป้องกนักต้็องเลอืกเนือ้จอ 
ที่มีความเรียบมากขึ้น	 ถ้าต้องใช้กับโปรเจกเตอร์ที่มีความละเอียดมากขึ้น	 
บางย่ีห้อก็จะใช้วัสดุของเนื้อจอที่พิเศษ	 หรือใช้เทคโนโลยีบางอย่างท�าให้ลด 
การเกิดปรากฏการณ์นี้	(moiré-free,	moiré	resistant	designs)
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PROJECTION	SCREENS

 • Rear	Projection	Screens	ที่
มขีายอยูใ่นตลาดมหีลากหลายรปูแบบ	 
ซึ่งทั้งหมดเป็นการออกแบบเพื่อวาง
โปรเจกเตอร์เอาไว้ด้านหลังจอคนละ
ฝั่งกับคนดู	 ดังนั้น	 ด้านหลังจอต้อง
มีพ้ืนที่พอสมควร	 หรือถ้าเนื้อที่ไม่
พออาจจะต้องหาระบบโปรเจกเตอร์แบบที่สะท้อนกระจกเพื่อลดระยะฉาย	 
และนอกจากนั้นด้านหลังจอต้องมืดสนิท	 ภาพถึงจะออกมาดี	 ส่วนมากจะเห็น
ใช้ในงานโฆษณา	 เพราะแสงจากสิ่งแวดล้อมรอบๆ	ต�าแหน่งนั่งชมมีผลต่อภาพ 
น้อยกว่าโปรเจกเตอร์แบบฉายด้านหน้า
 • Curved	Screens	ส่วนมาก
ใช้ส�าหรับฉายภาพอัตราส่วน	 2.35:1	
หรือ	2.40:1	เพราะภาพทีมี่ความกว้าง 
มากๆ	 จะเกิดการบิดเบี้ยว	 (Distort)	
ทั้งรูปร่างและสีสันที่บริเวณส่วนขอบ
ของจอ	 การใช้จอแบบโค้งก็เพื่อลด
ปัญหาเรือ่งภาพบดิเบีย้ว	และท�าให้ผูช้มได้เหน็ภาพมสีีท่ีถกูต้อง	ไม่เพีย้น	มีความ
สว่างของภาพเท่ากันจากขอบด้านหนึ่งจนไปยังขอบอีกด้านหนึ่ง
 • Screen	Masking	เป็นการปิด
ส่วนไม่ได้ใช้ของจอภาพท่ีมีอัตราส่วน
ของภาพต่างๆ	 กัน	 โดยใช้วัสดุสีด�าที่
ไม่มีการสะท้อนแสงเพ่ือท�าให้ภาพดูมี	
Contrast	เพิม่มากขึน้	มคีวามโดดเด่น 
สวยงาม	 ซึ่งในท้องตลาดส่วนมาก 
จะท�าการปิดเพื่อเปลี่ยนแปลงในความกว้างของภาพ	 โดยยังคงความสูงของ
จอภาพเท่าเดิม
	 ส่วนจอรับภาพโปรเจกเตอร์ที่บอกว่าเป็นวัสดุจอภาพแบบ	4K	Ready,	4K	
Approve	หรือ	8K	Ready	ความจริงแล้วน่าจะสื่อถึงว่า	จอเหล่านี้มีความเรียบ 
เพียงพอเมื่อฉายภาพความละเอียดระดับ	 4K	 ไม่ท�าให้รู ้สึกถึงความผิดปกต ิ
ของภาพ	 เพราะในความเป็นจริงแล้ว	 จอภาพไม่ท�าให้ความละเอียดของภาพ
เปลี่ยนไป	 ดังนั้น	 เมื่อฉายภาพระดับ	 4K	 เข้าไป	 ไม่ว่าจะเป็นผนังไหน	 จอไหน
ก็ตาม	ภาพที่ออกมาก็ยังเป็น	4K	อยู่	หรือฉายลงบนเสื้อสีขาว	ภาพที่ออกมาก็ยัง
เป็นภาพที่ความละเอียด	4K	อยู่ดี	เพียงแต่ความเนียน	ความ	Smooth	ของภาพ 
กต็ามวสัดทุีถ่กูฉายลงไป	ดงันัน้	อย่าเข้าใจผดิว่า	จอนีเ้ป็นจอ	1080p	ถ้าฉายภาพ	 
4K	เข้าไป	ภาพจะกลายเป็น	1080p	ความจริงแล้ว	ภาพที่ออกมาก็เป็นภาพ	4K	
หรือแม้กระท่ังฉายภาพ	 8K	 เข้าไป	 ภาพที่ออกมาก็มีความละเอียดของ	 Pixel	
เป็น	8K	อยู่ดี
	 อีกสิ่งหน่ึงท่ีต้องท�าความเข้าใจ	 คือว่าจอโปรเจกเตอร์เป็นหนึ่งในสามส่วน
ที่มีอิทธิพลต่อภาพของห้อง	 Home	 Theater	 อีกสองส่วนท่ีส�าคัญคือ	 เครื่อง 
โปรเจกเตอร์เอง	 และส่วนที่สามคือ	 สิ่งแวดล้อมของห้องที่เปิดภาพอยู	่ 
Professional	Calibration	จะท�าการ	Calibration	ทัง้สามส่วนให้สอดคล้องกนั, 
เพื่อให้ผู้ชมได้สัมผัสประสบการณ์ของภาพท่ีถูกต้องเหมาะสมตามมาตรฐาน 
ในสิ่งแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน	 องค์ประกอบอย่างใดอย่างหนึ่งดีอย่างเดียว	 
แต่ส่วนอื่นๆ	ไม่ดี	ก็จะท�าให้คุณภาพของภาพที่ได้ไม่เต็มที่	ดังนั้น	Professional	
Calibration	 จึงมีความจ�าเป็น	 ถ้าเราต้องการให้ภาพออกมาดีที่สุดเพื่อท�าให้ 
ทั้งสามส่วนหลักที่มีผลต่อภาพท�างานเข้ากัน	 เพราะบางทีถึงแม้ว่าบริษัทท�า 
โปรเจกเตอร์จะมีค่า	Preset	ต่างๆ	มากมายอยู่ในเครื่อง	ตัวโปรเจกเตอร์เองไม่มี

ทางรู้ว่าถูกเอาไปใช้ในสิ่งแวดล้อมแบบไหน	จอชนิดไหนบ้าง	เขาก็จะตั้งค่าเฉลี่ย 
กลางๆ	เอาไว้	แต่ยงัไงกต็ามกไ็ม่ใช่ค่าทีเ่หมาะสมท่ีสดุในสิง่แวดล้อมเฉพาะหนึง่ๆ	
ดังนั้น	 ถ้าเรามีจอภาพดี	 เครื่องโปรเจกเตอร์คุณภาพสูง	 ห้องท่ีมีสิ่งแวดล้อม 
เหมาะสมส�าหรับโปรเจกเตอร์	 และต้องการให้ได้ภาพออกมามีคุณภาพดีที่สุด	
อย่าลืมท�าการปรับภาพแบบ	Professional	Calibration	ด้วย	แต่ถ้าไม่มีความรู้
ในด้านนีก็้สามารถเรยีกช่างปรบัภาพทีไ่ด้มาตรฐานมาปรบัภาพให้กจ็ะช่วยท�าให้
ภาพในห้อง	 Home	 Theater	 ของเรามีความสวยงามถูกต้องเหมาะสม	 ดูหนัง 
สนุก	 และดูได้นานอย่างไม่ล้าสายตา	 นานวันเข้าก็จะท�าให้รู้ว่า	 มันดีกว่าภาพ 
ที่เขา	Preset	จากโรงงานเป็นไหนๆ	ครับ

	 ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า	 จอภาพนับว่าเป็นองค์ประกอบส�าคัญอย่างหนึ่ง 
ที่มีส่วนส�าคัญท�าให้ภาพจากโปรเจกเตอร์ออกมาสมบูรณ์	 ถูกต้อง	 สวยงาม 
ระดับไหน	ดังนั้น	การเข้าใจพื้นฐาน	หลักการ	จอภาพแต่ละแบบ	แต่ละประเภท	
ก็จะท�าให้สามารถเลือกใช้จอภาพได้ถูกต้อง	 เหมาะสมกับสภาพส่ิงแวดล้อม	 
และตัวโปรเจกเตอร์ที่ใช้อยู่.	VDP


