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เลอืกซือ้เครือ่ง Receiver ไม่เผือ่อนาคต ไม่ว่าจะเลอืกเป็นระบบทีแ่ยก Amplifier  
และ Pre-processor หรือรวมเป็น AVR, Receiver อุปกรณ์ตัวนี้นับว่าเป็น 

อปุกรณ์หลกัชิน้หนึง่ในห้อง Home Theater เมือ่จะเลอืกซือ้สกัตวัเพือ่ใช้งาน สิง่ส�ำคญั
ที่ต้องน�ำมาพิจารณาอย่างหนึ่งก็คือ เรื่องของการรองรับระบบในอนาคต ยกตัวอย่าง
ง่ายๆ เช่น เวลาซื้อมาตอนแรก เราคิดว่าช่องต่อ HDMI Inputs 2 – 3 ช่องก็น่าจะ 
เพยีงพอส�ำหรบัตอนนัน้ แต่พอมาใช้งานจรงิๆ ปรากฏว่าอปุกรณ์ต้นทางเพิม่ขึน้มาเรือ่ยๆ  
ไม่ว่าจะเป็นจากกล่องดาวเทียม, เคเบิลทีวี, เคร่ืองเล่น Blu-ray ท่ีบางทีอาจจะมี 
สองเครื่องเอาไว้ดูแผ่น Blu-ray เครื่องหน่ึง อีกเครื่องเอาไว้ดูจากไฟล์, ไหนจะเล่น
เกมจาก Game Console(s), กล้อง Video หรือแม้กระทั่งเป็น Monitor ของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ ฯลฯ เอาแล้วสิ ช่อง HDMI ของเครื่อง Receiver ที่ซื้อมารองรับได้ไม่พอ

อีกอย่างหนึ่ง ถ้าดูจากที่ผ่านมาช่วงสองสามปี Receiver มีการพัฒนาทั้งในเรื่อง
ของการรองรับระบบเสียง Immersive Sound และระบบภาพ 4K ซึ่งก็ต้องน�ำมา
พิจารณาด้วยว่า เครื่อง Receiver มีคุณสมบัติรองรับ หรือสามารถ Pass through 
สัญญาณหรือเปล่า เพราะ Receiver บางตัวก็ยังไม่สามารถผ่านสัญญาณ 4K ไปยัง 
Projector หรอืทวีไีด้ ต้องหาอปุกรณ์พวก External video processor เช่น Scaler เพิม่ 
เพือ่แยกสญัญาณออกมา ท�ำให้ยุง่ยากมากขึน้ ดงันัน้ เมือ่จ�ำเป็นต้องซือ้ Receiver กต้็อง
แน่ใจก่อนว่าไม่เพียงแต่รองรับระบบเฉพาะในปัจจุบันเท่านั้น แต่ในอนาคตเมื่อจ�ำเป็น
ต้องเพิ่มอุปกรณ์บางอย่าง หรือ Upgrade ระบบ เราจะได้ไม่ต้องเปลี่ยน Receiver, 
AVR หรือ Pre-processor ตัวใหม่ให้เสียเงินเพิ่มเติมอีก

 10
MISTAKES

  เห็นชื่อหัวข้อ บางคนอาจจะตกใจว่า 
มันถึงขนาดท�ำผิดกันเลยหรือ ความจริง
เน้ือหาท่ีเอามาเขียนถึงไม่ได้มีความรุนแรง
ขนาดว่า ต้องท�ำแบบน้ี ต้องท�ำแบบน้ัน  
ถ้าไม่ท�ำแล้วเสียงจากห้อง Home Theater  
จะเสียไปเลย เพียงแต่ผมเห็นชื่อหัวข้อ 
มันดปัูงด ีเผ่ือคนท่ีไม่ได้สนใจอ่านหาความรู้ 
มากนัก จะได้มีความรู ้สึกอยากอ่านขึ้น 
มาบ้าง ชื่อเรื่องมันตื่นเต้นเร้าใจดี เน้ือหา
ท่ีได้ก็รวบรวมมาจากในอินเทอร์เน็ตบ้าง 
จากท่ีอ่านหนังสือ ท่ีเคยเรียนมา หรือ
ได้จากประสบการณ์ท่ีเจอจริงๆ ลองมา
ติดตามกันดวู่า Home Theater Mistakes 
ทั้งสิบข้อมีอะไรกันบ้าง
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TOP 10 HOME THEATER MISTAKES

เลือกขนาดจอไม่ถูกต้อง เรื่องนี้ก็ยังเป็นเรื่องที่ถกเถียงกันมา และก็คงยัง 
ถกเถียงกนัต่อไป เพราะความละเอยีดของภาพกพ็ฒันาขึน้ไปทุกวัน นกัเล่น  

Home Theater บางท่านก็ชอบใช้จอที่มีขนาดใหญ่มาก แต่บางท่านก็ไม่ได้ใช้ 
จอใหญ่มากนัก เนื่องจากจอใหญ่ขึ้น โอกาสที่ดูแล้วเห็น Pixel หรือเห็นข้อบกพร่อง
ในภาพก็จะมากขึ้น ค�ำแนะน�ำและการค�ำนวณในการเลือกใช้จอก็มีมากมาย ไม่รู้
จะเลือกสูตรไหนดี ซึ่งผมว่าในเรื่องนี้ก็ยังไม่มีค�ำตอบที่ถูกต้อง 100% เสียทีเดียว  
เราในฐานะเจ้าของห้อง Home Theater คงต้องตัดสินใจเองแล้วล่ะ ว่าต้องการ 
แบบไหน สิง่ไหนทีเ่หมาะสมส�ำหรบัสภาพในห้อง ยกตวัอย่างเช่น ถ้าห้องทีใ่ช้ดหูนงั
เป็นห้องนัง่เล่น ใช้ท�ำหลายๆ กจิกรรมในห้องเดยีวกนั ทีฝ่รัง่เรยีกว่า Multi-Purpose 
Room การเลอืกใช้ทวีจีอใหญ่ก็น่าจะเหมาะสม แต่กต้็องแน่ใจว่า จอมนัใหญ่เหมาะกบั 
ผนังที่ติดอยู่ เวลาเดินเข้าไปในร้านขายทีวีเห็นจอขนาด 50 นิ้วแขวนอยู่ท่ีผนัง 
ก็ดูใหญ่ดีในร้าน แต่ซื้อกลับบ้านมาแขวนกึ่งกลางผนังขนาด 4 เมตร อ้าวไหงดูเล็ก 
ไม่สมกับขนาดของผนังเลย

ส่วนถ้าห้องท�ำเพ่ือดูหนังโดยเฉพาะ หรือที่ฝรั่งชอบเรียกกันว่า Dedicated 
Theater เจ้าพ่อ isf อย่าง Joel Silver ได้เคยสอนผมไว้ว่าให้ดูจากอัตราส่วนของ
จอในโรงภาพยนตร์ต�ำแหน่งที่เจ้าของห้องชอบที่สุด แล้วน�ำมาค�ำนวณ โดยใช้หลัก
คณิตศาสตร์เรื่องอัตราส่วน วิธีการก็ง่ายๆ เข้าไปในโรงภาพยนตร์ หาต�ำแหน่งนั่ง
ที่เจ้าของห้อง Home Theater นั่งดูแล้วชอบขนาดของภาพมากที่สุด ไม่ใหญ่เกิน
หรือเล็กเกินในความรู้สึก แล้วก็วัดระยะจากต�ำแหน่งที่นั่งถึงจอว่ามีขนาดเท่าไหร่ 
เสร็จแล้วก็วัดความกว้างของจอภาพในโรงภาพยนตร์นั้นๆ ว่ามีความกว้างเท่าไหร่ 
(ถ้าสะดวกหน่อย ผมว่าอาจจะพกตลับเมตรเลเซอร์เข้าไปวัด หลังจากหนังเลิกแล้ว
ก�ำลังดี) น�ำค่าที่ได้มาหาอัตราส่วน เช่น วัดได้ว่า ขนาดจอในโรงภาพยนตร์กว้าง  
12 เมตร นั่งห่างจอ 18 เมตร ก็แสดงว่านั่งห่าง เป็นอัตราส่วน 1.5 เท่าของ 
ความกว้างของจอภาพ กลับมาในห้อง Home Theater ถ้าเรานั่งห่างจากผนัง 
ที่แขวนจอภาพ 3.5 เมตร เอา 3.5 หารด้วย 1.5 จะได้ผลลัพธ์ออกมา 2.33 ดังนั้น 
จอภาพในห้อง Home Theater ก็ควรจะมีความกว้างประมาณ 2.3 เมตร จึงจะ
ท�ำให้ขนาดของจอครอบคลุมองศาการรับชมใกล้เคียงกับต�ำแหน่งที่เจ้าของห้อง 
Home Theater ชอบในโรงภาพยนตร์
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3 การออกแบบห้องที่ไม่เหมาะสม เรื่องของห้องฟังมักเป็นเรื่องที่ถูกมองข้าม 
อยู่เสมอ เนื่องจากคนยังให้ความส�ำคัญกับเครื่องเคราต่างๆ มากกว่า  

ความจริงแล้ว ทั้งรูปร่าง ขนาด การออกแบบของห้องฟัง เป็นสิ่งที่มีผลโดยตรงต่อ
ภาพและเสียงท่ีมีในห้อง Home Theater อย่างแรกก็คือ ถ้าจะสร้างห้องเป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส หรือเป็นกล่องเหมือนลูกเต๋า ท่ีมีความยาวของด้านกว้าง ด้านยาว 
ด้านสูง เท่ากัน ห้องแบบนี้มีโอกาสที่จะพบกับปัญหาเรื่องเสียงมากกว่าแบบอื่นๆ  
ถ้าห้องท่ีท�ำมามีรูปร่างขนาดแบบน้ีแล้ว ก็คงต้องหาวิธีท่ีจะเปลี่ยนขนาด หรือไม่
ก็ต้องปรึกษากับผู้เช่ียวชาญ เพื่อจะได้จัดการกับเสียงท่ีเกิดข้ึนภายในห้องได้อย่าง 
ถกูต้องเหมาะสมต่อไป  แต่ถ้าก�ำลงัอยูใ่นขัน้ตอนการสร้างห้อง และเลือกได้ ก็อย่างที่
ผมเคยแนะน�ำไว้แล้วว่า ความยาวของผนงัด้านต่างๆ (รวมถึงความสงู) ไม่ควรมขีนาด
ที่หารกันลงตัวพอดี เช่น ห้องขนาดกว้าง 3 เมตร ยาว 6 เมตร สูง 3 เมตร  โอกาส
ที่มีปัญหาเรื่องเสียงภายในห้องจะมีมากกว่าห้องขนาดกว้าง 4 เมตร ยาว 5 เมตร 
สูง 3 เมตร แต่ผมจะใช้ค�ำว่า มีโอกาสนะครับ ไม่ได้หมายถึงว่าท�ำขนาดเท่านี้แล้ว  
ห้องจะเสยีงดเีลย เพราะมนัยงัมปัีจจยัอืน่ๆ ร่วมอกีหลายอย่าง เพยีงแต่ว่า ถ้าท�ำขนาด
ท่ีเหมาะสมแล้ว โอกาสหรือเปอร์เซ็นต์ท่ีเราจะพบกับปัญหาเรื่องเสียงจะน้อยกว่า  
โดยเฉพาะปัญหาเรื่อง Standing Wave หรือ Room Mode

อีกอย่างท่ีมักจะลืมนึกถึงไปในการออกแบบห้องก็คือ เรื่องของประตูทางเข้า
ห้อง โดยเฉพาะห้องแบบ Dedicated Home Theater โดยปกติจะไม่ออกแบบให้
ประตูอยู่ใกล้กับจอภาพมากนัก แนะน�ำให้อยู่ด้านหลังห้องห่างจากจอภาพหน่อย 
เพราะเวลาคนเดินเข้าเดินออกจะได้ไม่ต้องเดินเข้ามาบริเวณหน้าจอ ท�ำให้แสงจาก
ประตูเข้ามารบกวนเวลาเรานัง่ดหูนงัเพลนิๆ ได้ ส่วนประตแูบบบานเลือ่นกต้็องระวงั
ในเรือ่งเสยีง เวลาเลือ่นประตเูปิด-ปิด ทีเ่มือ่ใช้ไปนานๆ เสยีงประตจูะดงักว่าบานพบั 
(โดยทั่วไป) และประตูแบบบานเลื่อนมักจะเจอกับปัญหาเรื่อง Rattle Sound หรือ
เสยีงกวนน่าร�ำคาญ เนือ่งจากอปุกรณ์สัน่เวลาเจอความถีต่�ำ่ๆ หนักๆ ในห้อง Home 
Theater ทั้งประตูแบบนี้ การซีลเก็บเสียงก็จะสู้ประตูบานพับทั่วๆ ไปไม่ได้

สิง่สดุท้ายทีอ่ยากจะฝากไว้ในเรือ่งของ Room Design กค็อื เรือ่งของการเลือก
สภีายในห้องดหูนงั การใช้สทีีอ่ยูใ่นโทนสว่าง เช่น สขีาว หรอืสอีอกโทนขาวๆ มนัจะ
ส่งผลถึงภาพที่ฉายอยู่บนจอ ท�ำให้ Contrast ของภาพลดลง และท�ำให้ดึงจุดสนใจ
ของเราออกไปจากภาพที่ปรากฏอยู่บนจอ ดังนั้น สีที่ใช้ในห้อง Home Theater  
ควรออกแนวสเีข้มๆ หน่อย โดยเฉพาะผนงัด้านหน้าทีเ่ป็นบรเิวรวางจอภาพ ถ้าเป็น
สีด�ำ สีน�้ำเงิน หรือสีเทาเข้มแบบด้านหน่อย ก็จะดีมาก
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ปัญหาของ Subwoofer ซึ่งเรื่องนี้ก็อย่างที่เคยบอกไว้หลายคร้ังในฉบับ
ก่อนๆ ความผิดพลาดที่พบบ่อยก็เป็น ขนาด จ�ำนวน และต�ำแหน่งของ 

Subwoofer ในเรื่องขนาดก็เช่น ซื้อชุด Home Theater in A Box มาใช้ในห้อง
ขนาดใหญ่ แน่นอนว่า ขนาดของ Subwoofer ที่ให้มาในชุดส่วนมากแล้วตัวเล็ก 
ตวัเดยีว เมือ่น�ำมาวางไว้ในห้องฟังทีม่ขีนาดใหญ่ มกัเอาไม่อยู ่อาจจะต้องมกีารเพิม่ 
Subwoofer เข้าไปอกีตวั หรอืเปลีย่นไปเป็นตวัทีใ่หญ่กว่ากจ็ะท�ำให้เสยีงความถีต่�ำ่ 
ภายในห้องดีข้ึน โดยเฉพาะการเพิ่ม Subwoofer เข้าไปในระบบเป็นสองตัวก็
ท�ำให้มีทางเลือกในการจัดการกับปัญหา Standing Wave ของห้องได้หลากหลาย 
การตอบสนองต่อความถ่ีต�่ำจะมีความราบเรียบกว่าเดิม เช่นเดียวกับต�ำแหน่งของ 
Subwoofer ถ้าวางไว้ตรงมมุห้องกจ็ะเป็นการเพิม่พลงังานของ Subwoofer ข้ึนมา 
จากการสะท้อนกบัผนงัทัง้สองด้านและพืน้ แต่มนักอ็าจจะเป็นการเพิม่ความรนุแรง
ของ Standing Wave ด้วย ถ้าขยับเลื่อนให้ห่างจากมุมห้องมากขึ้น ส่วนมากแล้ว
ช่วยให้การตอบสนองต่อความถี่ที่ลึกๆ (deep bass) มีความราบเรียบมากข้ึน  
แต่พลังงานของ Subwoofer ก็จะลดลง ดังนั้น ต�ำแหน่งของ Subwoofer จึงเป็น
สิ่งที่ส�ำคัญส�ำหรับเสียงความถี่ต�่ำในห้อง Home Theater

Hi-End ราคาสูงลิบลิ่ว หรือในทางกลับกันใช้โปรเจ็กเตอร์ขั้นเทพราคา
เป็นแสนเป็นล้าน แต่ต้นทางกลับเป็นเครื่องเล่นราคาหลักร้อย หรือพัน
กว่าบาท แบบนีเ้ขาเรียกว่า การเลอืกอปุกรณ์ทีไ่ม่เข้ากนั Mismatching  
Components อีกแบบที่พบก็ คือล�ำโพงไม่เข ้ากัน (Speaker  
Mismatches) ท้ังน้ีก็เน่ืองจากว่า บริษัทล�ำโพงแต่ละบริษัทก็มีการ
ออกแบบ ขัน้ตอนการผลติล�ำโพงแตกต่างกนัไป การเลอืกใช้ล�ำโพงหลกั
ทีม่าจากบรษิทัเดยีวกัน อยูใ่นชดุเดยีวกนั น่าจะเป็นทางเลอืกทีด่ ียกเว้น
ล�ำโพง Subwoofer ที่อาจจะแตกต่างกันกันได้ เพราะเป็นแหล่งก�ำเนิด
เสยีงความถีต่�ำ่ ให้เสยีงไม่เหมอืนตวัอืน่ๆ ในขณะทีล่�ำโพง Main ตวัอืน่ๆ 
ก�ำเนิดเสียงความถี่กลางและสูงเหมือนๆ กัน ที่แนะน�ำให้ใช้ล�ำโพงยี่ห้อ
เดียวกันจากบริษัทเดียวกันก็ลองนึกภาพดู เช่น บริษัท ก. มีปรัชญา 
การออกแบบล�ำโพงของเขาเอง เขากจ็ะท�ำล�ำโพงออกมามแีนวเสยีง โทน
เสยีงต่างๆ ทีเ่ป็นเอกลกัษณ์ของตวัเอง ในขณะทีบ่รษิทั ข. มแีนวคดิการ
ออกแบบล�ำโพงต่างออกไป เสยีงทีอ่อกมากจ็ะต่างจากล�ำโพงของบรษิทั 
ก. ซึง่ทัง้สองบรษิทัก็อาจจะท�ำล�ำโพงทีค่ณุภาพเสยีงสดุยอดทัง้คู ่แต่เมือ่
น�ำมาเล่นด้วยกนั เสยีงทีอ่อกมาในห้อง Home Theater ของเราอาจจะ
ไม่ได้เสียงสุดยอดอย่างท่ีควรเป็น แต่กลายเป็นเสียงตีกัน เสียงกวนกัน 
เสียงไม่เข้ากัน ดังนั้น การใช้ล�ำโพง Main และ Surround ต่างๆ ที่มา
จากซรีีส์่เดียวกนั บรษิทัเดยีวกนั น่าจะให้เสยีงเข้ากนั และไปในแนวทาง
เดียวกันมากกว่าการใช้ล�ำโพงต่างยี่ห้อกัน

4

5 อปุกรณ์ไม่เหมาะสมกนัไม่เข้ากนั หรอืทีภ่าษาองักฤษเรยีกว่า Mismatching 
Components เรือ่งนีก้ดู็เหมอืนไม่ได้เป็นข้อผดิพลาดใหญ่โตอะไร แต่กเ็ป็น

จุดเล็กๆ ที่ไม่ควรมองข้าม อย่างเช่น ห้อง Home Theater ก็ควรใช้อุปกรณ์ต่างๆ  
ที่มีคุณภาพ ราคาในระดับใกล้เคียงกัน ไม่ใช่ว่าซื้อโปรเจ็กเตอร์ลดราคา คุณภาพ 
ไม่เท่าไหร่ แต่อุปกรณ์อื่นๆ ทั้งเครื่องเล่น, Video-Processor ฯลฯ กลับใช้แบบ 

สายราคาแพงเกินไป ความจริงเร่ืองของสายท่ีมีราคาแพงเป็น
เรื่องความชอบส่วนบุคคลเข้ามาร่วมด้วย แต่ก็มีข้อแนะน�ำไว้ 

เพราะคงไม่มใีครเถียงว่า สายทีม่คีณุภาพด ีมนัมคีวามจ�ำเป็น ถ้าต้องการ
ให้ระบบในห้อง Home Theater มีคุณภาพเสียงและคุณภาพของภาพ
ท่ีดี แต่ท้ังน้ีท้ังน้ัน มันก็ไม่จ�ำเป็นว่าต้องใช้สายราคาสูงกว่าราคาเครื่อง
รวมกันทั้งหมดหลายเท่าตัว แค่ระวังส�ำหรับสายราคาถูกมากๆ ที่มักจะ
มากับส่วนประกอบต่างๆ ซ่ึงด้อยคุณภาพและการประกอบท่ีไม่ดี สาย
ที่ท�ำมาดีๆ นั้นต้องมี Shielding ที่มีประสิทธิภาพเพื่อป้องกันสัญญาณ
กวน หรือ Noise ที่ไม่ต้องการ รวมถึงป้องกันการรั่วของสัญญาณออก
ไปจากสาย ส่วนข้อต่อต่างๆ ของสายก็ต้องมีความแข็งแรงทนทาน  
มีการประกอบสายท่ีเรียบร้อย เม่ือท�ำการเช่ือมต่อกับอุปกรณ์ต่างๆ  
กต้็องมัน่คงไม่หลวม หรอืโยกไปมาได้ ส่วนเนือ้สายทีอ่ยูภ่ายใน Shielding  
ก็ต้องท�ำจากวัสดุท่ีมีคุณภาพและมีความใหญ่เพียงพอ เพื่อสามารถน�ำ
ก�ำลังไฟฟ้าหรือสัญญาณทางไฟฟ้าได้อย่างเต็มที่
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ไม่ได้เอาแผ่นหนังหรือเพลงที่ตัวเองชอบไปลองก่อนเพื่อที่จะ
ตัดสินใจซื้อเคร่ืองเสียง หัวข้อนี้ก็ไม่ได้เป็นข้อผิดพลาดอะไร

ใหญ่โต แต่เป็นอะไรพื้นๆ ที่มักลืมนึกถึง เพราะในร้านขายเคร่ืองเสียง 
สภาพภายในห้องลองฟังเพลง ลองดูหนัง มักจะถูก Calibrate เฉพาะ
เพื่อเน้นสินค้าชิ้นนั้นๆ ให้ขายได้ ดังนั้น เราก็ควรจะน�ำหนังหรือเพลง
ที่ชอบและคุ้นเคย ที่ปกติได้ฟังได้ดูบ่อยๆ ไปด้วย เพื่อลองทดสอบดูว่า 
ดูแล้วชอบหรือไม่ อย่างเพลงที่เราชอบก็ลองฟังจากล�ำโพง (อุปกรณ์) 
หลายๆ ตวั ดูแนวเสยีง แบบนีก้พ็อจะได้ Idea ว่า เสยีงแบบไหนทีเ่ราชอบ  
จากบทเพลงที่เราชอบฟัง และเสียงนั้นมาจากล�ำโพงหรืออุปกรณ์ 
ตัวไหนบ้าง แต่ทั้งน้ีทั้งนั้นก็ต้องค�ำนึงถึงสภาพห้องฟัง อุปกรณ์ต่างๆ  
ที่ใช้ทดสอบร่วมกันด้วย

ใส่วัสดุเพื่อจัดการ Acoustics เสียงในห้องไม่ถูกต้อง ในเรื่อง
ของห้องดู หนงันอกจากมเีร่ืองของขนาดและรปูร่างของห้องแล้ว  

อีกส่วนหนึ่งที่มักเจอข้อผิดพลาดบ่อยๆ ก็คือ การใส่วัสดุ Acoustics  
เพือ่ปรบัแต่งเสยีง (Room Treatment) เช่น การใช้วสัดพุวกดดูซบัเสยีง 
(Absorption Materials), แผ่นกระจายเสียง (Diffuser), วัสดุดักเสียง
เบส (Bass Traps) รวมถงึวสัดปุรบัสภาพเสยีงอืน่ๆ มากเกนิไป หรอืน้อย
เกินไป เพราะการใส่ไม่ว่าจะมากไปหรือน้อยไป ล้วนแต่เป็นสาเหตุของ
ปัญหาเรื่องเสียงภายในห้อง Home Theater

โดยทั่วไป เราไม่ต้องการให้ห้องดูหนังมีการสะท้อนของเสียงจาก
ผนังต่างๆ มากเกินไป แต่ก็ยังให้มีการสะท้อนบ้าง วัสดุที่แข็งๆ ไม่ว่าจะ
เป็นคอนกรีต กระจก กระเบื้อง ฯลฯ ล้วนแต่มีการสะท้อนของเสียงได้
มากกว่าวัสดุที่นุ่ม ดังนั้น ถ้าผนังบุด้วยวัสดุแข็งพวกนี้ด้วยสัดส่วนมาก
เกินไปภายในห้อง ก็จะท�ำให้เสียงมีการสะท้อนก้องมาก ห้อง Home 
Theater ต้องการใส่วัสดุที่ดูดซับเสียงเพื่อไม่ให้เสียงมีการสะท้อนจาก
ผนังต่างๆ มากเกินไป และก็ต้องมีวัสดุที่กระจายเสียง (Diffusion) 
เพื่อกระจายพลังงานเสียงรอบๆ ตัวให้เกิดความรู้สึกถึงความโอบล้อม
การเคลื่อนที่ของเสียงเหมือนสิ่งแวดล้อมที่เราอยู่ในธรรมชาติ แต่ถ้าใส่
วัสดุที่มีการดูดซับเสียงมากเกินไป ห้องที่ออกมาจะมีเสียงเป็นลักษณะ 
Dead Room ไม่มีการสะท้อน Echo ของเสียงเหมือนในธรรมชาติ  
ซึ่งห้อง Home Theater ไม่ต้องการเป็นแบบนี้ แต่ในห้องอัดเสียง 
กอ็าจจะต้องการคณุสมบตัแิบบนี ้ดงันัน้ การออกแบบห้องกต้็องดดู้วยว่า 
เป็นการออกแบบห้องเพื่อวัตถุประสงค์ใด

	ไม่มีการ Calibrating อุปกรณ์ต่างๆ เช่น เม่ือซ้ือจอภาพใหม่จากร้าน  
ส่วนมากแล้วภาพท่ีออกมาจะเป็นภาพท่ียังไม่ได้ปรับให้เข้ากับห้องในบ้าน

ของเรา ความสว่างและ Contrast ถูกตั้งให้สูงกว่าปกติ ส่วนอุณภูมิสีก็ยังไม่ใช่
อณุหภมูสิทีีถู่กต้อง จะออกไปโทนฟ้าเสยีมากกว่า หรอืการทีซ่ือ้ Receiver ตวัใหม่มา  
ค่าต่างๆ ท่ีตั้งไว้ในเครื่องก็ยังต้องมีการปรับแต่งให้เข้ากับห้อง Home Theater  
ดังน้ัน มันจึงเป็นสิ่งส�ำคัญอย่างหน่ึงท่ีต้องมีการ Calibration ไม่ว่าจะท�ำโดย 
มอือาชีพทีป่ระกอบอาชีพทางด้านนี ้หรอืศกึษาท�ำเอง โดยใช้แผ่นช่วย Set Up ต่างๆ 
ท่ีมีขายอยู่ในตลาด ท้ังน้ีเพื่อให้อุปกรณ์ท�ำงานร่วมกันได้ ช่วยท�ำให้ภาพและเสียง 
ออกมาเต็มประสิทธิภาพมากที่สุดตามความสามารถของอุปกรณ์ที่ใช้อยู่
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เมือ่ต่อ AVR หรอื Pre-Processor เข้าระบบ การปรบัแต่งพืน้ฐานก็
ควรต้องเร่ิมท�ำก่อน เช่น การใส่ค่า Distance ระยะจากล�ำโพงหรือต�ำแหน่ง
นั่งฟัง จะวัดเองหรือใช้ไมค์ที่มากับเคร่ืองเพื่อ Auto-Calibration ก็ได้ 
ระดับเสยีงในล�ำโพงหลกัต่างๆ เมือ่อยูใ่นต�ำแหน่งน่ังฟังกต้็องมรีะดบัเสยีง  
หรือ Level ที่เท่ากัน การตั้ง Speaker Configuration เช่น การเปิด 
Bass Management เพื่อจัดการกับความถี่ต�่ำในห้องขนาดเล็กก็ควร
จะต้องท�ำทั้งการตั้ง Layout ของล�ำโพงในห้องของเรา, การตั้งล�ำโพง
เป็น Small หรือ Large, การก�ำหนดจุดตัด (Crossover Point) ฯลฯ  
การตั้งค่าเหล่านี้ก็เพ่ือให้เสียงความถี่ต�่ำภายในห้องมีการจัดการได้อย่าง
ถกูต้องเหมาะสม ส่วนด้านภาพ ถ้าไม่ได้จ้างช่างเทคนคิทีท่�ำการปรบัภาพ 
โดยตรงเพื่อปรับภาพในระดับ Advanced ก็สามารถปรับเบื้องต้นได้  
โดยใช้แผ่น Test Discs เพื่อให้แน่ใจว่า ภาพท่ีออกเหมาะสมถูกต้อง 
กับสภาพแสงในห้องของเราเอง ไม่ได้สภาพแสงในร้านขาย หรือตามที่
เขาตั้งเอาไว้เป็นค่าตั้งต้นของโรงงาน

เอาล�ำโพงเข้าไปอยู่ในตู้ Cabinet เล็กๆ เรื่องนี้ลองคิดถึงว่า  
เมื่อบริษัทล�ำโพงผลิตล�ำโพงข้ึนมา บางทีอาจใช้เวลาเป็นปีๆ  

ใช้เงินจ�ำนวนมาก R&D (Research and Development) เพื่อพัฒนา
เสียงของล�ำโพงให้ดีขึ้นมา ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาอุปกรณ์ต่างๆ เช่น 
Cones ล�ำโพง, Crossover รวมถึงตู้ล�ำโพง (Cabinet) ที่เป็นตัวยึด 
Drivers ต่างๆ ของล�ำโพงเข้าด้วยกัน เชื่อไหมว่า บางบริษัทถึงขนาด
ค้นคว้าวิจัยหาวัสดุใหม่ๆ เพื่อท�ำตู้ล�ำโพงกันเลยทีเดียว ตู้ล�ำโพงเหล่านี้
จะถูกออกแบบอย่างดีเพื่อให้เสียงออกจากล�ำโพงมีประสิทธิภาพดีที่สุด 
เพราะนกัออกแบบล�ำโพงรู้ดว่ีา เม่ือน�ำ Drivers เหมอืนๆ กนัใส่ในตู้ล�ำโพง
ต่างกัน เสียงที่ออกมาในแต่ละตู้ก็จะแตกต่างกันอย่างมาก และเสียง
ของล�ำโพงก็จะต่างออกไปอีก ถ้าเอาล�ำโพงตัวนั้นๆ ไปวางไว้บนช้ันวาง  
หรือวางไว้ในตู้ เหตุผลก็เพราะว่า พลังงาน Acoustic ของเสียงในล�ำโพง

ตั้งพื้น (Floor Standing) ปกติจะถูกออกแบบไว้ให้ออกมาจากล�ำโพงโดยอิสระรอบๆ ตัวตู้ 
แต่เมื่อเราเอาล�ำโพงที่ออกแบบเป็นล�ำโพงตั้งพื้นใส่เข้าไปในตู้ คราวนี้แหละ เสียงที่ออกมา
รอบๆ ตูก้จ็ะสะท้อนอยูร่อบๆ ตวัล�ำโพงภายในตูก่้อน แล้วค่อยกระจายออกมาทางด้านหน้า  
เรื่องนี้ดูๆ ก็ไม่น่าจะเป็นเรื่องใหญ่อะไร ความจริงแล้วมันมีผลต่อเสียงมาก

อุปกรณ์ต่างๆ จะมีค�ำแนะน�ำในการใช้งาน ล�ำโพง Floor Standing ก็เช่นเดียวกัน  
ค�ำแนะน�ำก็คือ ไม่ควรวางล�ำโพงเอาไว้ในตู้ แต่ถ้าต้องการซ่อนล�ำโพงไว้ในเฟอร์นิเจอร์ 
พวก Built In หรอืซ่อนล�ำโพงไว้ใน Baffle Wall เพือ่ความสวยงามของห้อง ไม่ให้เหน็ล�ำโพง 
เหมือนกับห้องสวยๆ ที่เราเห็นในนิตยสารต่างๆ แนะน�ำให้ใช้ล�ำโพง In-Wall Speakers  
จะดกีว่า ซึง่ล�ำโพง In-Wall เหล่านีถู้กออกแบบมาส�ำหรบัการซ่อนไว้ในตู ้หรอืฝังไว้ใน Baffle 
ด้านหลงัจอภาพโดยตรงอยูแ่ล้ว การออกแบบ Driver, การค�ำนวณ, การใส่ EQ, Crossover 
ต่างๆ กท็�ำไว้ส�ำหรบัวตัถุประสงค์เหล่านีโ้ดยเฉพาะ แถมบางรุน่ยงัออกแบบหน้ากาก (Grills) 
เป็นหลายๆ สใีห้เข้ากับสขีองผนงั หรอืสามารถทาสบีนหน้ากากได้โดยตรงเพือ่ความสวยงาม
เลยกย็งัม ีนบัว่าเป็นทางเลอืกท่ีดกีว่าการเอาล�ำโพง Floor Standing ใส่เข้าไปในตู ้Cabinet 
ที่ท�ำให้เสียงของล�ำโพงไม่ดีเหมือนเสียงของล�ำโพง Floor Standing ที่วางไว้โล่งๆ อย่างที่
ควรจะเป็น แต่ถ้าไม่มทีางเลอืกจรงิๆ (เช่น ภรรยาสัง่... ฮ่า ฮ่า) มีความจ�ำเป็นพร้อมจ�ำใจต้อง
เอาล�ำโพงใส่ไว้ในตู้ ภายใน Cabinets ก็ควรต้องมีการ Treatment ด้านในตู้ ยกตัวอย่าง
เช่นที่ THX แนะน�ำเอาไว้

นีค่อืสบิข้อทีผ่มได้รวบรวมจากแหล่งข้อมลูต่างๆ และประสบการณ์ทีเ่คยเจอ เลยเอามา
แบ่งปันเล่าสูก่นัฟัง แต่ไม่ต้อง Serious มากว่าต้องท�ำแบบนีเ้ท่านัน้ ไม่อย่างนัน้จะผิด เพราะ
ปัญหาในห้อง Home Theater หลายอย่าง มนัเป็นปัจจยัทีค่วบคุมไม่ได้ แต่ถ้ารูปั้ญหา เราก็
สามารถจะหาทางแก้ไขได้อย่างถูกต้องเหมาะสมมากกว่า แม้แต่ห้องของผมเองก็ยังมีหลาย
อย่างทีอ่ยูใ่น Home Theater Mistakes นี ้และเชือ่หรอืไม่ครบั ขนาดว่าห้องฟังของเจ้าพ่อ 
Acoustics ในห้องเล็กอย่าง Dr. Floyd Toole แกยังออกมาบอกเองเลยว่า ทั้งๆ ที่รู้ว่าห้อง
รปูร่างแบบสีเ่หลีย่มจัตรุสัไม่เหมาะทีจ่ะท�ำเป็นห้องฟังขนาดเลก็ แต่ห้องดหูนงัฟังเพลงทีบ้่าน
ของแกเองยงัเป็นแบบสีเ่หลีย่มจตัรุสัอยูเ่ลย เพยีงแต่แกรูส้าเหตขุองปัญหา และสามารถแก้ไข
ได้ตรงจุด เสียงที่ออกมาจากห้องที่ไม่เหมาะสมแบบนี้ก็ให้เสียงที่ดีได้เหมือนกันครับ. VDP

ปัญหาในห้อง 
Home Theater 

หลายอย่าง มันเป็น
ปัจจัยทีค่วบคุมไม่ได้ 
แต่ถ้ารู้ปัญหา เราก็

สามารถจะหาทาง
แก้ไขได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสมมากกว่า


