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ผมยังจ�ำได้ว่า ตอนที่เรียน Class THX กับอาจารย์ John Dahl ที่ตอนนั้นเป็น Director of Education THX  (ตอนนี้
เกษียณไปแล้ว) มีอยู่ช่วงหน่ึงท่ีอาจารย์ให้นักเรยีนเข้าไปฟังตามห้องโชว์เครือ่งเสียงของงาน China Audio &  Video Integration 
Technology Expo (CIT) ท่ีมีอยู่หลายสิบห้อง แล้วกลับมา Discuss กันว่ามีประเดน็น่าสนใจอะไรบ้างในแต่ละห้อง ซึง่ประเด็นหน่ึง 
ที่น่าสนใจคือ John Dahl ได้ถามนักเรียนว่า ห้องแสดง Home Theater ห้องไหนที่ถือว่ามีข้อบกพร่องจุดใหญ่ที่สุด นักเรียน
ก็ท�ำการเดาต่างๆ นานา บ้างก็บอกติดตั้งผิดบ้าง ต�ำแหน่งนั่ง ต�ำแหน่งล�ำโพงผิดบ้าง เซ็ตค่า Configuration ผิดบ้าง ฯลฯ
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ในที่สุด John Dahl ก็บอกว่า ห้องที่ผิดหลัก
คอนเซ็ปต์ของ Home Theater ในมุมมอง THX 
มากที่สุด คือ... ห้องที่ไม่มีล�ำโพง Center เพราะ
ส�ำหรับ THX นั้น ล�ำโพงที่ THX ให้ความส�ำคัญมาก
ที่สุดในระบบ Home Theater ก็คือ ล�ำโพง Center 
เนือ่งจากว่ากว่า 85% ของเสยีงพดูและเสยีง Special  
Effects ต่างๆ ออกจากล�ำโพง Center นี้ ซึ่งใน
แผนภาพที่เป็น Pattern ห้องมิกซ์เสียงมาตรฐาน 
THX เห็นได้ว่า เสียง Center ไม่ได้มีเฉพาะเสียงพูด 
แต่มีทั้งเสียงเอฟเฟ็กต์, เสียงดนตรี, เสียงแอมเบี้ยนต์
ต่างๆ โดยนอกจากจะเป็นหลกัในเสยีงพดูแล้ว ยงัเป็น
ล�ำโพงตัวส�ำคัญท�ำหน้าท่ีเสริมเสียงจากล�ำโพงคู่หน้า
ให้ดีขึ้น และมีจุด Sweet Spot ให้กว้างเพิ่มขึ้นด้วย

เพื่อให้เกิดการเข้ากัน (Matching) ของล�ำโพง 
3 ตัวหน้า คือ... Left, Center และ Right (LCR)  
ทีด่ทีีส่ดุ หรอืในอดุมคต ิล�ำโพงทัง้สามตวัต้องเหมอืนกนั  
มีการเรียงตัวของกรวยล�ำโพงต่างๆ เหมือนกัน แต่ใน 
ความเป็นจริง ห้อง Home Theater ถ้าเราไม่ได้
ใช้จอภาพที่เป็นแบบ Acoustically Transparent 
Screens (AT) แล้ววางล�ำโพงหลังจอ แต่ถ้าใช้ล�ำโพง
ตั้งพื้นวางไว้ตรงกลางท�ำเป็นล�ำโพง Center ปัญหา
ใหญ่กคื็อ ล�ำโพงตัง้พืน้สงูๆ จะบงัจอ ครัน้จะยกจอขึน้

กส็งูเกิน ต้องแหงนหน้ามากเวลาดหูนงั แถมเวทเีสยีง 
LCR ก็จะอยู่ใต้จอด้วย วิธีที่นิยมใช้แก้ปัญหานี้คือ  
เอากรวยล�ำโพงของล�ำโพง Center เรยีงกันในแนวราบ  
แต่ปัญหาท่ีต้องเจอในการวางกรวยล�ำโพงแบบน้ี
คือ เมื่อไดรเวอร์หลายตัวเปล่งเสียงความถี่เดียวกัน
จะเกิดการเสริมและหักล้างของความถ่ีน้ันๆ ข้ึน  
ซึง่หขูองคนเราจะไวต่อความผดิปกตินีท้ีเ่กดิข้ึนในแนว
ระนาบมากกว่าในแนวดิง่ ความบกพร่องของอะคสูตกิส์ 
ในการวางกรวยล�ำโพงแนวระนาบจะท�ำให้เกิดสิ่งท่ี
เรียกว่า Horizontal Lobing Errors ส่วนในแนวดิ่ง 
หรือแนวตั้งจะเรียกว่า Vertical Lobing Errors  
ที่มนุษย์ไวต่อแนวระนาบมากกว่าแนวดิ่ง ก็เพราะ 
คนเรามีหูด้านซ้ายและด้านขวา ท่ีสามารถจับความ
แตกต่างของเวลาทีเ่สยีงมาถึงหูไม่พร้อมกนัท้ังสองข้าง
เพื่อท�ำการแปลผลในสมอง ส่วนในแนวดิ่งนั้น คนเรา
ไม่มหีดู้านบน-ด้านล่างเพือ่จบัความแตกต่างของเวลา

ทีม่าถึงไม่พร้อมกนัในแนวดิง่ ความไวของหตู่อเสียงใน
แนวดิ่งจึงน้อยกว่าในแนวระนาบ

การออกแบบล�ำโพง Center หลายๆ แบบที่
เราเห็นก็มีข้อดีข้อเสียแตกต่างกันไป แต่แบบไหน
บ้างที่จะเหมาะสมกับห้อง Home Theater บ้าง 
ลองมาดูกัน

เริม่จากแบบแรกตามรปู Figure 1.a หรอืจะพดู
ให้เห็นภาพก็อาจเรียกว่าเป็นแบบ MTM เนื่องจากมี
การวาง Driver Midrange (M) เรยีงไปเป็น Tweeter 
(T) อยู่ตรงกลาง ส่วนอีกข้างก็เป็นล�ำโพง Midrange  
อกีตวัเรยีงกนัไปเป็น Midrange–Tweeter-Midrange  
หรือย่อว่า MTM รูปแบบการวางล�ำโพงแบบน้ี  
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นับว่าเป็นแบบคลาสสิกมากส�ำหรับล�ำโพงแนวตั้ง  
ซึง่ให้เสยีงทีด่ ีลดการเกิด Horizontal Lobing ระหว่าง 
Tweeter และ Midrange ท�ำให้การตอบสนอง 
ต่อความถี่ต่างๆ มีความราบเรียบ ส�ำหรับพลัง หรือ 
Dynamic ของเสียงที่ออกมาก็นับว่าดีกว่าล�ำโพง 
2 ทางโดยทั่วไปที่มีล�ำโพง Midrange แค่ตัวเดียว 
เพราะแบบนี้ใช้ล�ำโพง Mid Bass สองตัว หรือบางที
ถ้าต้องการให้ได้พลงัออกมามากกว่านีอ้กีกอ็าจจะเพ่ิม
ล�ำโพง Midrange เข้าไปอีกเป็น MMTMM

เมือ่ระบบเซอร์ราวด์ได้มกีารคดิค้นขึน้เพือ่ใช้ใน
ห้อง Home Theater คนกเ็ริม่มองหาล�ำโพง Center 
ที่วางในแนวนอนเพิ่มมากขึ้น เพราะมันเป็นการหลบ
ไม่ให้ล�ำโพงบังจอ หลังจากนั้นเป็นต้นมา ล�ำโพงแบบ 
MTM ที่วางในแนวนอนก็ได้รับความนิยมมากกว่า
การใช้ล�ำโพงเป็นทรงเดียวกันวางเหมือนกันทั้ง LCR 
ซึ่งให้ผลดีไม่บังจอ แต่มันก็ยังมีข้อจ�ำกัดในเรื่อง
ของเสียงบริเวณ Off-axis ที่ไม่สม�่ำเสมอเนื่องจาก 
Lobing Errors

เสียงต่างๆ Off-axis จะดีขึ้นกว่าแบบ MTM เดิม  
แต่แน่นอนว่า การออกแบบตู้ล�ำโพงแบบนี้ต้องมี
การท�ำตู้ล�ำโพงขึ้นมาใหม่ ไม่สามารถใช้ตู้ของล�ำโพง 
Front Left, Front right มาเจาะรูไดรเวอร์แล้ว
วางล�ำโพงแนวนอนได้เลย ต้องมีการท�ำตู้ส�ำหรับ
ล�ำโพง Center โดยเฉพาะ ที่มีความสูงมากกว่าเดิม  
ค่าใช้จ ่ายในการท�ำตู ้ก็สูงขึ้น แต่แลกมากับการ 
ตอบสนองของ Off-axis ที่ดีขึ้นเล็กน้อย

W แถมทั้งสามตัวหน้ายังเป็นล�ำโพงเหมือนกัน  
ให้ความต่อเนื่องของเสียงได้ดีกว่าล�ำโพงที่ต่างกัน

เม่ือต้องการให้เสียงมีคุณภาพที่ดีขึ้นกว่าแบบ
ทั่วไป และลดปัญหาในเรื่อง Lobing Errors บริษัท
ต่างๆ ก็ได้พยายามพัฒนาการออกแบบล�ำโพง  
Center จากรูปแบบดั้งเดิม MTM มาเป็น Nested 
MTM Configuration วตัถปุระสงค์ก็เพือ่ลดระยะห่าง 
ระหว่างล�ำโพงวูฟเฟอร์ทั้งสองตัว ท�ำให้ Lobing  
Errors ลดลง และการตอบสนองของความถี่

ส ่วนถ ้าต ้องการออกแบบให ้เสียงมีความ
ครอบคลุมพื้นที่มากขึ้น ร่วมกับมีพลังงานเสียงที่ออก
มามากขึน้กอ็าจจะมกีารใส่ล�ำโพง Midrange เข้าไปอกี
คูห่นึง่ กลายเป็น M(MTM)M หรอืบางบรษิทักท็�ำเป็น
ล�ำโพงสามทางเป็น W(MTM)W โดยเพ่ิมล�ำโพง Bass 
Woofers เข้าไปอีกสองตัวทั้งสองข้างของ Nested  
MTM ก็จะท�ำให้เสียงความถ่ีต�่ำขยายกว้างมากข้ึน 
พลังงานที่ออกจากล�ำโพง Center ก็จะมากขึ้นตาม

แบบต่อมาก็จะเป็นการวางไดรเวอร์ W(T/M)
W Configuration ตามรูป Figure 1.c ซึ่งรูปแบบ
ล�ำโพง Center ลกัษณะนีไ้ด้รบัความนยิมมากขึน้จาก
บริษัทต่างๆ และนักเล่นในปัจจุบัน โดยเป็นลักษณะ
ล�ำโพง 3 ทาง ล�ำโพงวูฟเฟอร์มีขนาดใหญ่ข้ึน และ
จุด Crossover จะลดลงในความถี่ที่ต�่ำเพื่อให้อาการ  
Lobing อยู ่ในความถ่ีท่ีต�่ำ และมีความยาวคลื่น
มากกว ่า เดิม มันเลยไม ่ มีผลกับเสียงมากนัก  
ใน W(T/M)W ตวั Midrange อาจจะมตีวัหรอืสองตวั 
แบบ W(M/T/M)W โดย Midrange วางอยูใ่ต้ Tweeter  
เพื่อผลในเรื่อง Off-axis ดีขึ้น ทั้งยังช่วยเพิ่มบริเวณ
นั่งฟังที่มีเสียงสม�่ำเสมอให้กว้างขึ้น พลังไดนามิกก็
จะเพิ่มขึ้น ถ้ามี Midrange 2 ตัว แต่ข้อเสียส�ำหรับ
ล�ำโพงแบบน้ีก็คือ ราคาท่ีสูงข้ึน เน่ืองจากมีจ�ำนวน
ไดรเวอร์เพ่ิมมากข้ึน ท้ังขนาดความสูงของล�ำโพงท่ี
ต้องสูงมากขึ้น เนื่องจากมีล�ำโพง Tweeter วางไว้
บนล�ำโพง Midrange ท�ำให้การจัดวางใต้จอภาพใน 
บางสถานการณ์ท�ำได้ยาก นกัเล่นบางคนอาจจะเลีย่ง
ไปใช้เป็นล�ำโพง Bookshelf หน้าทั้งสามตัว LCR  
แทนเลย เพราะความสงูกอ็าจจะใกล้เคยีงกับ W(T/M)

ล�ำโพง Center ท่ีไม่ค่อยได้เห็นก็จะเป็นแบบ 
WTMMTW หรือ TMMT ดังรูป Figure 1.d ตัว 
W(TMMT)W เป็นล�ำโพงสามทางทีว่ฟูเฟอร์ตวันอกสดุ
ท�ำหน้าทีใ่นส่วนเสยีงเบส ส่วนตรงกลางด้านในอาจจะ
เป็นเสยีงแหลมทัง้สองตวั หรอืสามตวั ท�ำหน้าทีเ่ฉพาะ
เสียงที่มีความถี่ประมาณเสียงการพูด การออกแบบ
ล�ำโพงยาวๆ แบบน้ีอาจติดปัญหาเรื่องต้นทุนที่ต้อง
สูงข้ึนตามจ�ำนวนไดรเวอร์ และความยาวของล�ำโพง
ที่ยาวเกินไป บริษัทก็อาจจะเปลี่ยนท�ำเป็นล�ำโพงแค่
สองทางแบบ TMMT หรือ TMMMT แทน เมื่อดูจาก
ภาพการออกแบบล�ำโพงยาวๆ แบบนี ้ข้อดกีค็อืท�ำให้
ตวัล�ำโพงไม่สงูมากนกั รวมถึงจ�ำนวนไดรเวอร์มากขึน้ 
พลังงานไดนามิกของเสียงที่ออกจากล�ำโพงก็มากขึ้น 
เล่นเสียงได้ดังขึ้น แต่อย่างไรก็ตาม ปัญหาใหญ่ของ
การออกแบบล�ำโพงแบบนีค้อื การทีม่ไีดรเวอร์เสยีงสงู 
หรือ Tweeter แยกกนัหลายตวั และแต่ละตวัอยูห่่าง
กันมากกว่าความยาวคลื่นของเสียงที่สร้างขึ้น เพราะ
ความยาวคลื่นของเสียงสูงๆ มันส้ันมาก ท�ำให้การ 
กวนกันของ Tweeter เป็นปัญหาใหญ่ (Acoustical 
Interference) โดยเฉพาะถ้านั่ง Off-axis ระยะทาง
ระหว่าง Tweeter ถงึหูของ Tweeter แต่ละตวัไม่เท่ากนั  
แต่ถ้านัง่อยูบ่รเิวณ Sweet Spot ระยะทางของแต่ละ 
Tweeter มาถึงหูเท่ากัน ปัญหาเรื่องการกวนกันน้ี 
กจ็ะน้อยลง ดงันัน้ เวลาก�ำหนดต�ำแหน่งฟังกต้็องดวู่า  
ต�ำแหน่งนัง่ฟังต�ำแหน่งอืน่ๆ นอกจากต�ำแหน่ง Money  
Seat อยู่ Off-axis มากน้อยขนาดไหน โดยเฉพาะ
ล�ำโพงแบบ TMMT, TMMMT 

หรอืแม้กระทัง่ การเอาล�ำโพง Bookshelf 2 ตวั 
มาวางขวางต่อกนั ซึง่ท�ำให้ล�ำโพงม ีTweeter อยูห่่าง
กันมากกว่าความยาวคลื่นของความถี่ที่ออกมาจาก
ล�ำโพง Tweeter ที่มีความยาวคลื่นสั้นมาก ท�ำให้
ต�ำแหน่งนั่งฟังด้านข้าง หรือ Sweet Spot แคบลง 
บางทีแค่ขยับเอียงตัว บิดตัว เสียงก็เปล่ียนไปแล้ว  
ดังนั้น ถ้าเนื้อที่ความสูงจ�ำกัด การท�ำ Tweeter  
แค่ตัวเดียวแบบ MTM หรือ MMTMM จึงเป็นทาง
เลือกท่ีดี และให้เสียงสม�่ำเสมอกว่า หรือถ้าต้องใช้ 
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Tweeter หลายตัว และเนื้อท่ีความสูงไม่มีปัญหา  
การวาง Tweeter ให้เรยีงเป็นแนวยาวแถวเดยีวกนัก็
จะลดการเกดิปัญหา Lobing Errors ได้ด ีเพราะความไว 
ของหูมนุษย์ต่อ Lobing Errors ในแนวดิ่งไม่ดีเท่า 
แนวระนาบ ดังที่ได้อธิบายไว้ข้างต้น หรือลองสังเกต
จากล�ำโพงที่ออกแบบมาในตลาด ถ้ามี Tweeter 
หลายตัว เขามกันยิมวาง Tweeter ในแนวดิง่มากกว่า
เอามาเรียงในแนวระนาบก็เพราะเหตุผลนี้

CENTER CHANNEL SPEAKERS

ไดรเวอร์เม่ือวางห่างกันไม่เกินความยาวคลื่นน้ีก็
เสมือนว่าคลื่นเสียงเกิดมาจากแหล่งใกล้ๆ กัน ไม่มี
การขดัขวางกนั (Transition Band หรอื  Crossover 
Band) แต่ส�ำหรับ Tweeter ความถี่ที่เปล่งออกมา
ล้วนมีความยาวคลื่นท่ีสั้นกว่า โอกาสท่ีเสียงออกมา 
Interfere กันจึงมากกว่า ดังนั้น การวาง Woofer 
หรอื Midrange เรียงกนัในแนวระนาบ และระยะห่าง 
ระหว่างไดรเวอร์ไม่ได้ห่างไปกว่าความยาวคลืน่สงูสดุ 
จึงสามารถยอมรับได้มากกว่าการวาง Tweeter  
ที่เรียงกันในแนวระนาบ

แต่ถ้าต้องการใช้ล�ำโพง Tower เป็นล�ำโพง
หน้าท้ังสามให้เหมือนกันเพื่อความเข้ากันของเสียง
ด้านหน้าให้มากท่ีสุด การใช้จอแบบ Acoustically 
Transparent จงึเป็นทางเลอืกทีด่อีกีทางหนึง่ทีล่�ำโพง
จะได้ไม่บังจอ หรือถ้าห้อง Home Theater ของเรา
มีขนาดเล็ก ล�ำโพงก็ไม่จ�ำเป็นต้องตัวใหญ่ หรือมีพลัง
มากๆ การใช้ล�ำโพง Bookshelf สองทางทีม่ไีดรเวอร์
เรียงกันในแนวดิ่งตัวเล็กสามารถวางไว้ใต้จอได้ 
โดยไม่บังจอ ก็เป็นทางเลือกท่ีดีอีกทางหน่ึงในเรื่อง
การดีไซน์ของล�ำโพง Center ถ้าสนใจก็สามารถหา
อ่านเพิ่มเติมได้ในอินเทอร์เน็ต เนื่องจากเป็นหัวข้อ
ที่มีความส�ำคัญเรื่องหนึ่งของ Home Theater เลย 

วิชาการหนักๆ มาเยอะแล้ว ขอพาไปเยี่ยมชม
ห้องฟังกันต่อ มีหลายคนก็บอกผมมาว่าพาไปเท่ียว
บ้างไรบ้างก็ดี เนื้อหาจะได้ไม่ดูเคร่งเครียดจนเกินไป  
พอดีกับในช่วงท่ีผ่านมา ผมมีโอกาสดีได้ไปเยี่ยมชม
ห้องพี่ยุทธนา ที่อยู่แถวๆ หลักสี่ ตามที่ผมได้เอา
รูปลงให้เพื่อนๆ ได้ดูใน Social Media มาบ้างแล้ว  
ก็เลยจะมาเล่ารายละเอียดของห้องฟังพี่ยุทธนา และ
ประเด็นที่น่าสนใจให้ผู้อ่านนิตยสาร Audiophile/
Videophile ว่ามีอะไรบ้าง ใครที่ก�ำลังคิดจะท�ำห้อง 
หรือท�ำไปแล้วอยากปรับปรุงห้องตรงไหนก็สามารถ
ใช้เป็นข้อมูลประกอบได้ครับ

วันที่ไปห้องฟังในวันนั้นกว่าจะฝ่าดงรถติด
ของเย็นวันศุกร์ต้นเดือนก็ถึงบ้านพี่ยุทธนาค�่ำแล้ว 
ผมมาพร้อมกับคุณนัท Cinemania และ คุณชวิน  
บ้านของพ่ียุทธนาเป็นบ้านเดี่ยวมีพื้นที่โดยรอบ  
มกีารตกแต่งรอบๆ บ้านอย่างสวยงาม  ทางเดนิเข้าไป
ยังส่วนดูหนังฟังเพลงของบ้านก็มีสระเลี้ยงปลาคราฟ
อยู่ด้านหน้า ก่อนเข้าไปสมัผสักบัห้องจรงิๆ กไ็ด้พดูคยุ
กับพี่ยุทธนาเล็กน้อย ท�ำให้ทราบว่า พี่ยุทธนาสนใจ
ในเรื่องเคร่ืองเสียงมาเป็นสิบๆ ปีแล้ว โดยเม่ือสิบ
กว่าปีก่อนสนใจมากขนาดข้ามน�้ำข้ามทะเลไปเรียน
เรื่องการท�ำห้องฟังกับ บริษัท Acoustic Designs  
ถึงอเมริกากันเลยทีเดียว และล่าสุดเมื่อไม่กี่เดือน 
ที่ผ่านมาก็เพิ่งเข้าอบรมหลักสูตร HAA (Home 
Acoustics Alliance) และ THX แบบเข้มข้นที่ทาง 
บริษัท Deco 2000 เป็นผูจ้ดั มีอาจารย์ Gerry LeMay  
มาบรรยายและท�ำเวร์ิกชอ็ป 5 วนัรวด ได้ฟังแค่นีก้ร็ูไ้ด้ว่า 

พีย่ทุธนามทีัง้ความรูค้วามช�ำนาญ และประสบการณ์
ในด้านเครื่องเสียงประเภทตัวจริงเสียงจริง

เดินเข้ามาถึงหน้าห้องฟังก็น่าจะเป็นส่วน
ท่ีท�ำงานไปด้วยฟังเพลงไปด้วยแบบสบายๆ ชุด 
เครื่องเสียงท่ีใช้เป็นแบบ Vintage 2-channel 
ประกอบไปด้วย Sources หลายตวั ดงันี.้.. CD Player:  
Sony XA-5ES, Cassette Player: Teac V-1010, 
Turntable 2 ตัว คือ Denon DP-67L และ Denon 
DP-59L ส่วนทีส่ะดดุตามากคอื Open Reel Player: 
Akai GX-747, ล�ำโพง Technics E-100, อินทิเกรต 
แอมป์: Luxman L-510 และ Marantz PM-5  
โดยเม่ือผมเดินเข้ามาถึงบริเวณนี้ก็ต ้องเคล้ิมกับ 
เสียงเพลงทีพ่ีย่ทุธนาเปิดเอาไว้เบาๆ เพราะเสยีงเพลง
ทีอ่อกมามเีสน่ห์ ฟังสบาย ไม่เครียด ฟังไปพดูคยุกนัไป  
สร้างบรรยากาศได้เป็นอย่างดี

ในที่นี้คงไม่สามารถพูดถึงรูปแบบการออกแบบ
ล�ำโพง Center ทั้งหมดที่มีในตลาดได้ แต่ถ้าสังเกต
จะพบว่า ส่วนมากในปัจจุบัน การออกแบบก็ไม่หนี
ไปจากสามแบบนี้ คือ MMTMM, W(MTM)W และ 
W(M/T/M)W ส่วนบางบริษัทก็อาจมีรูปแบบต่าง 
ออกไปอกี เช่น มหีลาย Woofer และหลาย Tweeter 
เช่น WTWTWTW ท่ีคงต้องยอมว่าจะมปัีญหาในเร่ือง 
Lobing Errors แต่ข้อดีของแบบนี้ก็มีคือ เนื่องจาก
มันยาว มุมการกระจายเสียงก็จะครอบคลุมพื้นที่
กว้างขึ้น พลังเสียงไดนามิกมากขึ้น แต่เนื่องจากมี
ไดรเวอร์มากข้ึน ต้นทุนการท�ำก็สูงขึ้น ขนาดก็ใหญ่ 
บางทีวางยาก หรืออีกแบบหนึ่งที่เคยนิยมในอดีต
เมื่อสิบกว่าปีก่อนคือ แบบล�ำโพงสองทางครึ่ง MTM 
ที่ Midrange ตัวหนึ่งจะถูกจ�ำกัดความถี่เอาไว้บาง
ช่วงเพื่อลดปัญหา Lobing Errors แต่ปัญหาใหญ่คือ 
คุณภาพเสยีงทีอ่อกมาไม่ด ีเนือ่งจากการกระจายเสยีง
ออกมาเอียง (Asymmetrical) ในปัจจุบันจึงไม่ค่อย
ได้ครับความนิยม

สรุปได้ว่า Acoustical Interference ที่เกิดขึ้น
จากการใช้ไดรเวอร์หลายตัวเล่นความถี่เดียวกันจะ
ลดลง ถ้ามีการตัดความถี่ที่ต�่ำพอ เมื่อความถี่ต�่ำพอ  
ความยาวคลื่นของความถี่นั้นๆ ก็จะกว้างมากขึ้น 

หลังจากพูดคุยกันพอหอมปากหอมคอก็ได้
เวลาเข้าไปห้องฟังหลักของพี่ยุทธนา เมื่อเดินเข้ามา
ถึงภายในห้อง สิ่งแรกที่ผมรู้สึกได้คือ ห้องนี้ออกแบบ
ได้ไม่ธรรมดา คนท�ำห้องนีต้้องเป็นคนทีม่คีวามรูเ้ร่ือง
การท�ำห้องฟังดีทีเดียว  อย่างผนังทั้งเพดานและผนัง
ด้านข้างของห้องน้ัน ไม่ได้ขนานกันเป็นรูปกล่อง
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เหมือนห้องฟังทั่วๆ ไป แต่เป็นผนังที่เอียงเข้าไปหา
จอด้านหน้า ท�ำให้ส่วนหน้าห้องมีขนาดเล็กกว่าด้าน
หลังห้อง คล้ายๆ กับห้อง Studio มืออาชีพที่ผม
เคยน�ำเสนอมาแล้วว่า ห้อง Professional Studio  
มักนิยมท�ำกันให้เพดานเอียงลง ส่วนผนังด้านข้าง 
ทั้งสองข้างของห้องเอียงเข้าหากัน ทั้งนี้เพราะเชื่อว่า 
การออกแบบห้องแบบนี้ท�ำให้มี Acoustics ที่ดีกว่า 
เสียงจากล�ำโพงด้านหน้าก็จะวิ่งผ่านต�ำแหน่งนั่งฟัง 
แล้วไปเกิดการสะท้อนเป็นสนามเสียงทางด้านหลัง
ต่อคนฟังได้ดี แต่ผนงัทีเ่อยีงนัน้ควรจะเอยีงอย่างน้อย 
7 องศา มันถึงจะส่งผลต่อความถี่ที่น้อยกว่า 2kHz 
ซึ่งเป็นความถี่ที่ต้องการผลจากการเอียงของผนังนี้ 
แต่ข้อเสียหลักของการเอียงแบบนี้ก็คือ ไม่สามารถ
ท�ำนายการเกิด Room Mode ได้เหมือนกับในห้องที่
มรีปูร่างเป็นกล่องทีผ่นงัด้านตรงข้ามขนานกัน การจะ
หา Mode Distribution ของห้องทีมี่ผนงัเอยีงเหล่านี ้
ต้องอาศัยการวัดอย่างเดียว ด้วยเหตุผลนี้ในห้อง 
Home Theater ทั่วไป จึงแนะน�ำให้ท�ำห้องเป็นรูป
กล่องเพื่อสามารถท�ำนายได้เลยว่า ห้องสัดส่วนเท่านี้  
มีความกว้างความยาวความสูงเท่านี้ จะมี Mode 
ของห้องออกมาเป็นรูปแบบไหน ซึ่งจะส่งผลถึงการ
หาต�ำแหน่งการวางล�ำโพงต่างๆ หรือการหาต�ำแหน่ง
นั่งฟังได้ง่ายขึ้น ส่วนในห้อง Professional Studio 
ที่มีเครื่องไม้เคร่ืองมือวัดที่มีความละเอียดแม่นย�ำสูง 
บคุลากรในการท�ำห้องมคีวามรูม้ากอยูแ่ล้วจงึไม่ค่อย
มีปัญหา ถ้าจะเอียงผนังต่างๆ เข้าหากัน

จากการสอบถามได้ความว่า ขนาดเฉลี่ยของ
ห้องนี้อยู่ที่ประมาณ 5 x 8 x 3 เมตร นับว่าเป็น
ขนาดท่ีก�ำลงัพอดสี�ำหรบัห้องฟังขนาดกลางๆ ค่อนไป 
ทางใหญ่ ผนงัด้านข้างในส่วนหน้าห้องใกล้ล�ำโพงหลกั
ท�ำเป็นลักษณะ Absorb เสียง ส่วนด้านหลังของห้อง
เป็นแผง Diffuser แบบอะลูมิเนียมที่หนาแข็งแรง  
มีขนาดใหญ่อยู ่ เกือบๆ เต็มผนัง ส�ำหรับขนาด 
ความกว้างและความลึกของ Diffuser นี้มีขนาด 
ไม่เท่ากัน ที่ผมชอบมากๆ คือ ความลึกที่บางจุดของ 
Diffuser นี้ ลึกเข้าไปเกือบๆ 2 ฟุตเลย ซึ่ง Diffuser  
ท่ีลึกแบบนี้ก็เป ็นจุดเด ่นอีกจุดหนึ่งของห้องที่มี
ลักษณะคล้ายกับห้อง Professional Studio ที่ผม
คิดแบบนี้ก็เพราะว่า ผมเคยเข้าไปชม Studio ของ 
The STAR Performing Arts Centre  ตอนไปเรียน
โปรแกรม SMAART 8 ที่สิงค์โปร์ ข้างในห้องสตูดิโอ 
ผมพบแผง Diffuser ท่ีล้วนแต่มีความลึกระดับ 
หลายสิบเซนติเมตรทั้งนั้น เพราะอย่างที่เคยเขียนไว้
ก่อนๆ ว่า แผง Diffuser ยิง่มคีวามลกึของแผงมากขึน้  
ก็จะส่งผลถึงความถี่ที่ต�่ำมากขึ้น

อุปกรณ์ในห้องนี้มีทั้งระบบ 2 Channel 
และ Home Theater อยู่ทั้งสองอย่างด้วยกัน โดย
ประกอบไปด้วย...  เครื่องเล่นบลูเรย์ Pioneer: BDP 

LX71, Dune HD Solo 4K, เครื่องเล่นซีดี Denon: 
3500RG, Turntable: VPI Scout,  Music player  
เป็น Consonance, Pre-Processor: Onkyo  
PR-SC5530 ต่อไปยงั Power Amplifier ของ Bryston  
ST Power 3 Channel และ Krell: KSA 300S, 
Pre-Amp เป็น Melos MA-333, Pre-phono ของ 

Acoustech, ระบบไฟฟ้า Power supply ใช้ Hydra 
V-Ray, ระบบล�ำโพงหลัก คือ ProAc Response 4,  
Subwoofer: SVS PB 12 plus ระบบสาย 
ส่วนมากใช้ MIT, ชั้นวางของ Racks: Acoustic Lab  
และระบบภาพ Projector JVC RS-25 ก็อย่างที่เห็น 
ล่ะครับ เครื่องต่างๆ มีหลากหลายมากมาย เพราะว่า
พี่ยุทธนาเล่นเครื่องเสียงมาหลายสิบปี อุปกรณ์ต่างๆ 
จึงเยอะไปด้วยเลย

หลังจากท่ีได้ทดลองท้ังฟังเพลง 2 Ch. และดู
หนัง Multi Ch. ในห้องนี้แล้ว ต้องพูดได้ว่า ห้องน้ี
เป็นห้องฟังที่ดีมากอีกห้องหนึ่งที่ผมเคยสัมผัสมาเลย 
โดยเฉพาะความถี่ต�่ำที่ได้ยินนั้น เรียกได้ว่าห้องน้ีเอา
อยู่ได้สบาย มีความแน่น นิ่ง ไม่มีอาการก้อง หรือว่า
บวมเบลอให้ได้ยินเลย ส่วนความถี่กลางและความถ่ี
สูงมีความคมชัด มี Clarity ของเสียงที่ดีมาก ทั้งนี้
ผมว่าเนื่องมาจากเจ้าของห้องมีความรู้ความเข้าใจ
ในการ Design และ Treat ห้องฟังอย่างถูกหลักการ 
จึงท�ำให้ห้องท่ีออกมามีเสียงท่ีดีแบบนี้ ซึ่งพี่ยุทธนา 
ก็ฝากบอกมาว่า ใครที่มีปัญหาในการท�ำห้องฟัง  
หรือสนใจห้องแบบนี้ สามารถติดต่อหรือโทรปรึกษา
กับพี่ยุทธนาได้โดยตรงที่ คุณยุทธนา ค้าคล่อง 
หมายเลขโทรศัพท์ 081-869-8200 พี่เขายินดี
ตอบปัญหา และถ่ายทอดประสบการณ์เรื่องการท�ำ 
ห้องฟังอย่างเต็มที่ครับ 

ท้ายนี ้ผมกห็วงัว่า บทความฉบบันีค้งมปีระโยชน์
บ้างส�ำหรบัใครทีส่นใจในเรือ่ง Acoustics หรอืการท�ำ
ห้องฟังเพลง ห้อง Home Theater และคงได้มุม
มองอะไรหลายๆ อย่างท่ีน่าสนใจนะครับ. VDP 


