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เคยมีหลายคนสงสัย และถามผมเข้ามาว่า แล้วการ Calibration หรือ Room Tuning ในห้อง Home Theater, 
ห้องฟัง 2 Channels หรือแม้กระทั่งในห้อง Post Production จริงๆ ระดับมืออาชีพของต่างประเทศเขาท�ำอย่างไร
บ้าง ฉบับน้ี ผมเลยน�ำเอาบทสัมภาษณ์ของ Bob Hodas ที่เป็น Acoustician ชื่อดังของอเมริกามาให้อ่านกัน
ว่า เขามีขั้นตอน หรือส่ิงไหนที่น่าสนใจบ้าง ในส่วนของการ Tuning System แล้วท�ำไมถึงต้องเป็น Bob Hodas? 
เอ่อน่ันน่ะสิ เขาเป็นใครมาจากไหน เก่งยังไง... ค�ำตอบก็คือ เพราะว่าเขาเป็นคนท่ีมีความรู้ และมีประสบการณ์ 
ในเรื่องน้ีอย่างมากมาย เคย Tuning ห้อง Recording & Mastering Studios, Post Production/Multimedia, 
Home Theater/Audiophile Stereo, ห้องของ Composers/Songwriters, Studio  Designers, Project/
Private Studios, Remote Trucks มากกว่า 1,000 ห้องท่ัวโลก เช่น ห้องของ David Pensado:  Mixer, Trick 
Stewart: Producer, Danny Elfman นักแต่งเพลง, ศิลปินอย่าง Stevie Wonder, ห้องดังๆ ที่ผลิตผลงานมากมาย 
ไม่ว่าจะเป็น Sony Music Entertainment, Abbey Road Mastering, Record Plant, Blackbird แม้กระท่ัง 
Lucasfilm ที่ใช้ในการผลิตหนังดังๆ ก็ใช่

• ทพ. พงศ์ทิพจักร์ เช้ือเจ็ดองค์
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DREAM     THEATRE

ส่วนห้อง Home Theater/Audiophile Stereo ก็มีห้องของ Celibrity 
Hollywood หลายคนกใ็ช้บรกิารเขาในการ Tuning ไม่ว่าจะเป็น George Clooney, 
Francis Ford Coppola, George Lucas และอีกเยอะมาก ลองเข้าไปดใูน http://
www.bobhodas.com/clients.php ก็จะพบรายชื่อยาวเป็นหางว่าวเลยครับ

เริ่มน่าสนใจแล้วใช่ไหมครับ แค่ได้เห็นประสบการณ์ของ Bob Hodas แล้ว
มาดูซิว่า วิธีการของเขาเหมือนหรือแตกต่างจากที่เราได้เคยรู้เคยเห็นยังไงบ้าง 
โดยเนื้อหาที่จะกล่าวถึงต่อไปเป็นเนื้อหาที่ Bob ได้ให้สัมภาษณ์กับทางรายการ 
Home Theater Geeks โดย Scott Wilkinson ใครสนใจอยากฟังฉบับเต็ม 
ก็ search เข้าไปดูได้ทาง Internet ส�ำหรับเนื้อหาที่ผมน�ำมาเสนอจะเอามาแต่
ตรงที่ส�ำคัญ และเกี่ยวข้องกับ Home Theater ครับ

อย่างแรกที่จะพูดถึงก็คงเป็นพื้นฐานเรื่อง
ห้องกันก่อน Bob Hodas บอกว่า สัดส่วน ขนาด 
รูปร่าง ของห้อง Home Theater ล้วนมีผล
โดยตรงต่อ Room Mode (Standing Wave) 
ที่เกิดข้ึนในห้อง และจะส่งผลให้เกิดความไม่
สม�ำ่เสมอกนัของคลืน่ความถีต่�ำ่ภายในห้อง แต่ไม่
ได้หมายความว่า มนัมสีดัส่วน หรอืขนาด Golden 
Ratio ที่รับประกันว่าท�ำขนาด รูปร่างแบบนี้แล้ว 
จะท�ำให้ห้องนีเ้สยีงดมีากกว่าขนาดหรอือตัราส่วน
อื่นๆ มีแต่ว่าเป็นขนาด สัดส่วน ที่ยอมรับได้ 

วิธีการหาขนาด สัดส่วนห้องที่เหมาะสม
สามารถค�ำนวณหาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ ใน 
Internet ได้ไม่ยาก  เราก็จะได้ขนาดสัดส่วนห้อง
ที่เหมาะสม เพราะการค�ำนวณเหล่าน้ีก็มาจาก 
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พื้นฐานเรื่องการ Resonance กับของความถ่ีท่ีสะท้อนกลับไปกลับมาบนผนัง
ต่างๆ ส่วนที่บางคนสงสัยว่า แล้วถ้าเราท�ำห้องให้มีผนังเอียงเข้ามาหากัน หรือท�ำ
เป็นเพดานที่เอียงลงมาให้ด้านหน้ามีความสูงของเพดานเต้ียกว่าเพดานด้านหลัง 
จะท�ำให้ Acoustics เสียงของห้องนั้นดีกว่าการท�ำเป็นรูปร่างเป็น Box กล่อง

สี่เหลี่ยมไหม Bob นั่งอึ้ง สตั้นไปสิบวิ... แล้วตอบ
ว่า “ใช่” ในบางห้องการท�ำให้เพดานเอียงลง เช่น 
ด้านหน้าเพดานสูง 9 ฟุต ส่วนด้านหลังเพดานสูง
มากขึ้นเป็น 12 ฟุต หรือผนังด้านข้างทั้งสองข้าง
ของห้องเอียงเข้าหากันจะท�ำให้เสียงมี Acoustics 
ที่ดีกว่า แต่มีข้อแนะน�ำว่า ผนังที่เอียงนั้นควรเอียง
อย่างน้อย 7 องศา เพราะมนัถึงจะส่งผลต่อความถี่ 
ที่น้อยกว่า 2kHz ซึ่งเป็นความถี่ที่เราต้องการผล
จากการเอียงของผนังนี้ หรืออย่างใน Studio การ
เอยีงของเพดาน 7 - 10 องศากก็�ำลงัดเีลย เนือ่งจาก
มันจะท�ำให้เสียงจากล�ำโพงด้านหน้าวิ่งผ ่าน
ต�ำแหน่งน่ังฟัง แล้วไปเกิดการสะท้อนเป็นสนาม
เสยีงทางด้านหลงัต่อคนฟังได้ด ีแต่ข้อเสยีหลกัของ
การเอยีงแบบนีก้ค็อื เราไม่สามารถท�ำนายการเกดิ 
Room Mode ได้เหมอืนกบัในห้องทีม่รูีปร่างเป็นก
ล่องท่ีผนงัด้านตรงข้ามขนานกนั การจะหา Mode 
Distribution ของห้องต้องอาศยัการวดัอย่างเดยีว 
เหตุผลนี้จึงแนะน�ำให้ท�ำห้องเป็นรูปกล่องเพื่อเรา
จะสามารถท�ำนายได้เลยว่า ห้องสัดส่วนเท่านี้ มี
ความกว้างความยาวความสูงเท่านีจ้ะม ีMode ของ

ห้องออกมาเป็นรปูแบบไหน ซึง่ถงึจะส่งผลถงึการหาต�ำแหน่งการวางล�ำโพงต่างๆ 
โดยเฉพาะ Subwoofer หรือการหาต�ำแหน่งนั่งฟังได้ง่ายข้ึน ส่วนในห้อง 
Professional Studio กไ็ม่ต้องเป็นห่วงในเรือ่งต้องท�ำนาย Mode ในห้อง เพราะ
ห้องระดับนีต้้นทนุในการท�ำสงูอยูแ่ล้ว การวดัค่าต่างๆ ส่วนมากจะเป็น Engineer 
ที่ใช้เครื่องมือที่มีความละเอียดแม่นย�ำสูง จึงไม่ค่อยมีปัญหา
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แต่ส�ำหรบั Bob Hodas แล้ว สิง่ทีเ่ขาให้ความส�ำคญัมากกว่า Room Mode 
ก็คือ Speaker to Room  Interface หรือพูดง่ายๆ ก็คือ ผลของผนังด้านต่างๆ 
ภายในห้องที่มีผลต่อเสียงของล�ำโพง, ต�ำแหน่งล�ำโพงต้องวางตรงไหน, ต�ำแหน่ง
นั่งฟังตรงไหนในห้อง เม่ือมีการสะท้อนของเสียงต่างๆ ภายในห้องแล้ว เสียง
ถึงจะดีที่สุดในห้องนี้, รวมถึงผนังของห้องเป็นแบบไหน, การวางต�ำแหน่งวัสดุ 
Acoustics Treatment ที่ผนังเพื่อให้มีการสะท้อนของเสียงได้เหมาะสม ไม่กวน
กับเสียง Direct Sound หรือไม่ สิ่งต่างๆ เหล่านี้ Bob จะให้ความส�ำคัญมากกว่า 
Modal Distribution อย่างกับผนงัของห้องทีจ่ะท�ำให้เกดิเสียงสะท้อน ก็ไม่แนะน�ำ

ให้ใช้พวกกระเบื้อง หรือกระจก เพราะพวกนี้จะท�ำให้เกิดการสะท้อนของเสียง 
มากเกนิไป แต่เขาชอบวสัดทุีเ่ป็นพวกไม้มากกว่า เนือ่งจากให้การสะท้อนของเสยีง
ที่ดีให้ความสวยงาม และได้ Feeling ในความเป็นไม้อีกด้วย

มาถึงในเรื่องเครื่องมือที่ใช้ในการปรับเสียง Bob Hodas บอกว่า เขาใช้
เครื่องมือที่ชื่อว่า Sim3 ของ Meyer Sound เพราะว่าเป็นเครื่องมือวัดที่
สามารถวัดละเอียดได้ถึง 1/48 Octave และนอกจากสามารถวัด Frequency 
Domain ได้ละเอียดแล้ว ที่ส�ำคัญยังสามารถใช้วัดในส่วนของ Phase Domain 
ร่วมกับค่า Coherent ได้แบบ Realtime

ส�ำหรับเร่ืองเคร่ืองมือ Sim3 ของ Meyer Sound ต้องขอขยายความนดิหนึง่ 
เพราะว่าผมเคยไปอบรมการใช้ Sim3 อยู่ครั้งหนึ่ง หลังจากที่ได้ลองสัมผัสดู ก็พบ
ว่าเป็นโปรแกรมที่มีความละเอียดแม่นย�ำ และความเสถียรที่สูงมาก เหมาะอย่าง
ยิง่ในการใช้งานแบบมอือาชพี สามารถใช้ได้ตัง้แต่ในงาน Tuning ห้องขนาดเลก็ๆ 
โรงภาพยนตร์ ห้องแสดงขนาดใหญ่ Arena หรือ Stadium ใหญ่ๆ สามารถใช้ได้
หมด แต่ข้อเสียคือ รูปร่างหน้าตาของตัวโปรแกรม (Graphic User Interface) 
ใช้ไม่ง่ายเลย ไม่มีประเภทรูปสวยงามให้เข้าใจง่าย หน้าตาจะเน้นในส่วนท่ีได้ใช้
งานจริงๆ ส�ำหรับคนที่มีพื้นฐานในเรื่อง Sound Calibration เป็นอย่างดี (ก็จะมี
คนแซวเป็นประจ�ำว่าสินค้าของ Meyer Sound นั้น Design by Engineer For 

Engineer จรงิๆ) ส่วนราคาไม่ต้องพดูถงึ รถเก๋งคนัหนึง่เลย  แต่ไม่ต้องตกใจ เพราะ
ยังมีเครื่องมืออีกหลายตัวที่สามารถใช้วัดได้ใกล้เคียงกับของ Meyer Sim3 อย่าง
เช่น Smaart, REW Room EQ Wizard, AudioTools by Studio Six Digital 
ฯลฯ ซึ่งแต่ละตัวก็มีรายละเอียดในการใช้งาน จุดดี จุดด้อยต่างกันออกไป ต้อง
ลองไปศึกษาดู อย่างที่ผมใช้ก็เป็นโปรแกรม Smaart7 ที่ราคาย่อมเยาลง ขอ
เพียงมีความเข้าใจหลักการของโปรแกรมแต่ละตัวที่จะใช้ และเข้าใจใน Physics 
เรื่อง Phase ของเสียง แค่นี้ก็สามารถน�ำมาประยุกต์ให้เข้ากับงานของเราได้ครับ

หลายคนคงคิดว่า Bob Hodas ใช้แต่การวัดอย่างเดียวโดยไม่สนใจการฟัง 
หรือ Subjective Listening แต่ในความเป็นจริง Bob บอกว่า ตัวเขาเองเริ่ม
ต้น Room Tuning ที่การวัด หรือ Measure ก่อน ตอนท้ายสุดค่อยมาน่ังฟัง
เสียงที่ออกมาจริงๆ อีกที เนื่องจากว่าในอดีต Bob เคยท�ำงานเป็นทั้งนักดนตร ี
และ Recording Engineer เขาเลยรู้ว่า Producer หรือ Recording Engineer 
ต้องการเสียงเป็นยังไง เพราะบางอย่างการวัดก็ไม่สามารถบอกได้หมด ต้องมา
นั่งฟังอีกที แต่ก็มีบางอย่าง Bob เน้นว่าต้องมีการวัดให้ถูกต้องแม่นย�ำ นั่นก็คือ 
Phase เพราะตัว Phase เอง ฟังยากมาก ถ้ามีความผิดปกติ หรือ Mismatch 
กนั โดยมนัจะแสดงออกมาอย่างชัดเจนใน Frequency Domain เป็น Peak และ 
Dip ซะมากกว่า การที่จะฟังออกได้ว่า Phase ไม่ Align กัน หรือ Mismatch กัน 
ค่อนข้างยาก ต้องอาศัยการวัดอย่างเดียว Bob บอกติดตลกด้วยว่า เขากไ็ด้พยายาม 
ฟังมานาน ก็ไม่เคยฟังออก ในทีส่ดุคดิว่าใช้เครือ่งมอืวดัดกีว่า โดยวธิกีารวัด Phase 
เขาก็จะใช้วิธี Align Phase เหมือนกับที่ผมเคยพูดถึงในนิตยสาร Videophile/
Audiophile ฉบับก่อนๆ คือ... ระหว่างล�ำโพง Subwoofer แต่ละตัว เขาก็จะ
ดูกราฟ Phase Response ให้ Phase ของล�ำโพงทั้งสองตัวมีการ Align กันให้
มากที่สุด ส่วนในการ Align กันระหว่าง Subwoofer กับล�ำโพง Main เช่น ตั้ง 
Crossover ไว้ที่ 80Hz เขาก็จะท�ำให้ Phase ของล�ำโพง LCR ตัวใดตัวหนึ่งมีการ 

Align กับ Subwoofer ให้มากที่สุด เพื่อที่จะเป็นการท�ำให้ล�ำโพง Main และ 
Subwoofer ท�ำงานตรงกันที่บริเวณ Crossover  Point โดย Bob บอกว่าเพียง
เท่านี้ก็จะไม่เกิด Cancellation บริเวณ Crossover Point 80Hz เสียงที่ออก
มาจะมีความสม�่ำเสมอต่อเนื่อง Subwoofer ก็จะท�ำงานเป็นอันหนึ่งอันเดียวกับ
ล�ำโพงทั้งระบบ การฟ้องต�ำแหน่งล�ำโพง Subwoofer ก็จะหายไป ซึ่งตรงนี้คือ
เคล็ดลับส�ำคัญเขาพูดไว้

ส่วนการใช้การปรับแบบอัตโนมัติ หรือ Auto-Calibration ในปัจจุบันมี
หลายแบบจากหลายๆ บริษัท ไม่ว่าจะเป็น Dirac, Audyssey, ARC, YPAO ฯลฯ 
เขาได้บอกว่า บางแบบก็ดีกว่าแบบอ่ืน โดยการใช้งานก็อาจจะดี หรืออาจจะ 
ไม่ดีก็ได้ ขึ้นอยู่กับหลายปัจจัย แต่จุดส�ำคัญที่เขาไม่ได้ใช้วิธี Auto-Calibration 
เนือ่งจากโปรแกรมเหล่านีไ้ม่สามารถท�ำแบบท่ีเขาท�ำได้ นัน่กค็อื การวางต�ำแหน่ง
ล�ำโพงให้อยูต่�ำแหน่งทีด่ทีีส่ดุภายในห้อง การท�ำ Auto-Calibration มนักค็อืการใส่ 
EQ เข้าไปในระบบเพือ่ท�ำให้ล�ำโพงท�ำในสิง่ทีผ่ดิไปจากทีล่�ำโพงมนัท�ำตามปกตขิอง
มนั ซ่ึงถ้าใส่มากเกนิไป เนือ่งจากว่าล�ำโพงอยูใ่นต�ำแหน่งท่ีไม่ดแีล้ว มันจะท�ำให้เกดิ
ผลเสยีมากกว่าผลดี เช่น การใส่ EQ เข้าไปในส่วนของ First Reflection ท่ีปกตกิาร 
ใช้วสัด ุAbsorber จะให้ผลดกีว่า เพราะการใส่EQ เข้าไปในต�ำแหน่งทีไ่มค์วดัเสยีง
ตัง้ไว้ มนัก็จะ Work อยูแ่ค่ต�ำแหน่งแคบๆ เมือ่เราเพยีงแค่ขยบัหวัออกจากต�ำแหน่ง
นี้เพียงเล็กน้อย อัตราส่วนระยะทางของ Direct Sound และ Reflected Signal 
ก็จะเปลี่ยนไป EQ ที่เราเคยใส่ไว้จุดเดิมก็จะใช้ไม่ได้ในต�ำแหน่งใหม่นี้แล้ว ดังนั้น 
Bob จึงเน้นว่า การใช้ EQ ใช้ให้น้อยที่สุดเท่าที่จ�ำเป็นเท่านั้น เพราะล�ำพังถ้าเรา
ท�ำการปรับให้ Speaker To Room Interface ดีแล้ว ต�ำแหน่งล�ำโพงดี ต�ำแหน่ง
นั่งฟังดี การใส่วัสดุ Treatment ต่างๆ เหมาะสม แค่นี้เสียงก็จะดีขึ้นกว่า 70% 
ไปแล้ว ใช้ EQ แต่งเติมอีก 5-10% เพื่อความสมบูรณ์แบบก็เพียงพอแล้ว

การ Calibration ในห้อง Home Theater ของ Bob Hodas ไม่ว่าจะ
เป็นระบบ 5.1, 7.1 หรือแม้กระทั่ง Immersive Sound แบบต่างๆ เขาให้ความ
ส�ำคัญ Stereo Setup ล�ำโพง Main ซ้ายและขวา โดยเน้นที่ Phase  Response 
ให้เข้ากันก่อน หลังจากนั้นค่อยท�ำล�ำโพงที่เหลือให้เข้ากับล�ำโพงคู่หน้านี้ ซึ่งสิ่ง 
ที่ส�ำคัญของล�ำโพงคู่หน้านี้คือ เร่ือง Symmetry ของล�ำโพงทั้งสองอย่างที่ได้ 
กล่าวไว้ แต่ถ้าลักษณะห้องไม่เอื้ออ�ำนวยก็ต้องมีการใส่ Acoustics Treatment 
เพื่อให้ล�ำโพงทั้งสองตอบสนองทั้งในเรื่อง Phase & Frequency Response 
ได้ใกล้เคียงกันที่สุด เช่นเดียวกับวิธีการ Set ในห้องฟังเพลง 2 Channels 
ของเขา ส่วน Immersive Sound ล�ำโพงตัวอื่นๆ ก็ค่อย Tuning ตามล�ำโพง 
คู่หน้าไป เพราะยงัไงเสยีงจาก Immersive Sound กไ็ม่ได้ออกตลอดเวลาอยูแ่ล้ว 
ไม่เหมือนกับล�ำโพงสามตัวหน้าที่เป็นหลักของ Home Theater System ที่เขา
จะใช้เป็นหลักก่อน Setup ล�ำโพงตัวอื่นๆ
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จะเหน็ได้ว่า 
Bob Hodas ได้
ให้ความส�ำคญักบั 
Stereo Setup 
ของล�ำโพง Front 
Left & Right 
มาก ไม่ว่าจะเป็น
ต�ำแหน่งการจัด
วางล�ำโพงภายใน
ห ้อง ต�ำแหน ่ง
นั่งฟัง ต�ำแหน่ง
ของ Acoustics 

Treatment ต่างๆ เขาเลยได้ยกตัวอย่างห้องจริงๆ ที่ได้ไป Tuning ระบบเสียง 2 
Channels โดยเฉพาะห้องทีไ่ม่มคีวามสมมาตรกัน ว่ามนัมีความยากมากกว่าห้อง
ที่ออกแบบมาเฉพาะเป็นห้องฟังเพลงอย่างไร และมีวิธีอย่างไร

ห้องแรกจากรูปจะเห็นได้ว่า พื้นที่นั่งฟังไม่ได้อยู่กลางห้อง ด้านขวามีพื้นท่ี
เปิดกว้างเป็นห้องรบัประทานอาหาร ซึง่ความไม่สมมาตรแบบนีจ้ะมผีลอย่างมาก
ต่อเสียงความถี่ต�่ำ เมื่อ Bob ได้ท�ำการวัด Frequency Response และ Phase 
Response ของทั้งสองล�ำโพง จะเห็นได้ว่าเส้นกราฟ Phase ของล�ำโพงทั้งสอง 
Mismatch กันมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งที่ต�่ำกว่า 60Hz ไปคนละทางเลย

วัตถุประสงค์ในการ Tuning ตรงนี้ก็คือ ต้องพยายามให้กราฟ Phase ของ
ล�ำโพงทั้งสอง Align กันให้มากที่สุด หรือให้อยู่ใกล้เคียงกันมากที่สุด เพราะเมื่อ 
Phase ของล�ำโพงทั้งสอง Match กันแล้ว เสียงที่ได้จะมี Imaging ของเสียง

ชัดเจน Spectrum ของเสียงจากล�ำโพงซ้ายและขวามีความ Smooth ต่อเนื่อง 
แต่อย่างตอนนี้เสียงจากล�ำโพงทั้งสองจะเกิดการ Cancellation กัน โดยเฉพาะ
ในความถ่ีต�่ำ เนื่องจากพ้ืนที่เปิดด้านขวามือ ท�ำให้ Phase ของเสียงจากล�ำโพง
ท้ังสองต่างกนั Imaging ของเสียงจงึหายไป แถมตรงกลางระหว่างล�ำโพงซ้ายขวา
ยังมีเตาผิงไฟอยู่ตรงกลาง ยิ่งเพิ่มความยากขึ้นในการ Tuning เข้าไปอีก หลังจาก
นั้น เมื่อ Measure พบปัญหาต่างๆ แล้วก็เป็นงานการเลื่อนล�ำโพงหาต�ำแหน่ง 
ทีเ่หมาะสมในพืน้ทีฟั่งเพลงตรงนี ้จะสงัเกตเหน็ว่า ล�ำโพงยงัตดิล้ออยูเ่พ่ือความง่าย
ในการเคลือ่นล�ำโพง เมือ่ได้ต�ำแหน่งทีดี่ของล�ำโพงก็ท�ำการติดต้ังแผ่น Acoustics 
Treatment ต่างๆ ต่อไป

จากในรูปจะเห็นว่า Bob ใช้แผ่น Fiber อัดแน่น
ขนาดหนา 4 น้ิวที่มีผ้าอยู่ด้านนอกเพื่อความสวยงาม 
วางต�ำแหน่งด้านหลังและด้านข้างล�ำโพง ท่ีไม่ได้เหมือน
กัน ด้านซ้ายก็ยังมี Bass Trap ที่มีความหนาและใหญ่
กว่าปกติสีเทา เพื่อปรับสภาพความถี่ต�่ำมากๆ ภายใน
ห้องวางอยู่ด้วย การวางวัสดุ Treatment เหล่านี้ต้อง
มีการวัดทุกคร้ังที่มีการขยับเพื่อจะหาต�ำแหน่งที่วาง
แล้ว Phase และ Frequency Response ออกมาดี
ที่สุด ซ่ึงในห้องนี้หลังจากการวัดท่ีมากมายและยาวนาน 
ต�ำแหน่งของ Acoustics Boards จะอยู่อย่างที่เห็น 
โดยตัว Absorber จะไม่วางชิดติดผนังเลย แต่จะมี 
Air Gap เล็กน้อย เพราะว่าต้องการให้การ Absorb นี ้
ส่งผลใน Frequency ที่ต�่ำมากขึ้น 

คราวนี้ลองมาดูกราฟ Frequency Response 
และ Phase Response โดยจะเห็นได้ว่ากราฟ Phase 
ในความถ่ีต�่ำๆ แนบกันมากข้ึน และเมื่อฟังเสียงจริงๆ 

ก็พบว่า เสียงที่ได้มี Imaging ที่ดีขึ้นมากอย่างน่าอัศจรรย์ ความต่อเน่ือง หรือ
ความ Smooth ของเสียงดีขึ้นมาก เสียงความถี่ต�่ำมีความเป็น Tight Bass ส่วน
การใส่ EQ เข้าไปในระบบนัน้ก็อย่างที ่Bob บอกไว้ว่า ถ้าเราหาต�ำแหน่งของล�ำโพง
และต�ำแหน่งนั่งฟังให้มันอยู่ในจุดที่เข้ากันกับผนังห้องได้ มีการวาง Acoustics 
Treatment ต่างๆ ในต�ำแหน่งทีถู่กต้อง แค่นีก้ถ็อืว่างานประสบความส�ำเรจ็ไปกว่า 
70% แล้ว การใส่ EQ ก็ใช้แค่ 5-10% ก็พอ เพราะการใส่ EQ คือการไปบังคับให้
ล�ำโพงท�ำบางอย่างทีป่กติตามธรรมชาติของมันไม่ได้ท�ำ หรือก�ำลังบอกให้มนั Fight 
The Room (ซึ่งไม่มีวันชนะ) ควรคิดเสมอว่าต้องท�ำให้ห้องคือเพื่อนที่จะช่วย 
ส่งเสริมเสียงของระบบดขีึน้ อย่าไปท�ำให้ห้องกลายเป็นศัตรกูบัเครือ่งเสยีงเดด็ขาด....

มาถึงตัวอย่างที่สอง เป็นห้องที่มุมทั้งสองข้างของด้านหน้าห้องไม่เหมือน
กัน โดยมุมด้านซ้ายของห้อง เป็นมุมฉากปกติ แต่ด้านขวาของห้องถูกตัดมุมออก
ไป นอกจากนั้นยังเพิ่มความสนุกเข้าไปอีก โดยด้านหลังของล�ำโพงทั้งสองเป็น 
กระจก เมื่อได้ดูสภาพแล้ว Bob ก็เริ่มท�ำการวัดทั้งในส่วนของ Phase Domain 
และ Frequency Domain ตามปกติ ซึ่งส�ำหรับ Bob Hodas แล้ว โดยส่วนมาก
เขาให้ความส�ำคัญจาก Phase มากกว่า เช่นในห้องนี ้ และเมือ่ดจูากกราฟ Phase 
จะเห็นได้ชัดเจนเลยว่าที่ต�่ำกว่า 60Hz ล�ำโพงทั้งสองตัวมี Phase ที่ Mismatch 
กันอย่างมาก

หลังจากนั้น เขาก็ได้เริ่ม Tuning จากหาต�ำแหน่งล�ำโพงกับต�ำแหน่งนั่ง 
ฟังก่อน อย่างที่เห็นชัดๆ ก็คือ ด้านหลังล�ำโพงมีหน้าต่างที่เป็นกระจกบานใหญ่ๆ 
อยู่สองบาน ความจริงแล้วกระจกที่สะท้อนเสียงออกมาคงไม่มีผลกับความถี่ที่ต�่ำ
กว่า 200Hz สักเท่าไหร่ แต่สิ่งที่จะมีผลก็คือ มันจะไปเพิ่มการสะท้อนของเสียง
หรือความก้องของเสียงภายในห้องที่มักเรียกกันบ่อยว่าค่า RT (Reverberation 
Time, RT60) และผลเสียที่จะเกิดขึ้นอีกอย่างหนึ่งก็คือ การท่ีกระจกท�ำให้เกิด 
การสะท้อนของความถี่ได้ดี ส่งผลให้เสียงสะท้อนจากด้านหลังล�ำโพงกลับมา 
Out Of Phase กับเสียง Direct Sound ได้ง่ายมากขึ้น (มันก็คือเรื่องของ SBIR 
ที่ผมเคยอธิบายในบทความเมื่อสองปีที่แล้ว)
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Bob ก็บอกว่า บางทีการมีหน้าต่างด้านหลังล�ำโพงก็ไม่เป็นข้อเสียท้ังหมด 
เสยีเลยทเีดยีว บางห้องการมหีน้าต่างท่ีเปิดไว้กอ็าจจะส่งผลดไีด้ เพราะว่าความถี่
ต�ำ่กจ็ะออกไปนอกหน้าต่างเลย ไม่สะท้อนกลบัเข้ามา Out Of  Phase กบั Direct 
Sound แต่ทั้งนี้ทั้งนั้นก็ต้องท�ำการวัดเสียงดูอีกทีเพื่อยืนยัน ส่วนส�ำหรับห้องนี้ 
เขาก็ได้ท�ำการวัดและขยับล�ำโพงไปยังต�ำแหน่งต่างๆ จนในที่สุดขยับยังไงผลก็ยัง 
ไม่ดขีึน้ เขาเลยย้ายล�ำโพงทัง้สองตวัมาอยูท่ี่ผนงัด้านซ้ายมือแทน แล้วหาต�ำแหน่ง
ล�ำโพงที่มีความสัมพันธ์ที่เหมาะสมกับผนัง หาต�ำแหน่งนั่งฟังใหม่อีกที และเมื่อ
ท�ำการวัดอีกครั้งก็พบว่า Phase ของความถี่ต�่ำมีการ Align กันมากขึ้น แต่ก็ยัง
ไม่ถึงกับดีที่สุด เพราะยังไม่ได้ใส่วัสดุ Acoustics Treatment ต่างๆ ลงไป แต่นี่ก็
แค่เอามาแสดงเป็นตวัอย่างให้เห็นว่า ต�ำแหน่งของล�ำโพงในห้องท่ีมคีวามสมัพันธ์
กับผนังต่างๆ ที่ดี ร่วมกับต�ำแหน่งนั่งฟังนั้นมีความส�ำคัญต่อเสียงมากขนาดไหน

ทัง้หมดนีก้เ็ป็นการแสดงให้เหน็ภาพคร่าวๆ ของการ Tuning ในห้อง Home 
Theater หรือห้องฟังเพลง 2 Channels โดยมือปรับที่มีชื่อเสียงโด่งดังระดับ
โลก ว่าเขาใช้วิธีแบบไหน ถ้าได้ติดตามอ่านบทความผมมาตลอดก็จะพอคุ้นๆ ว่า 
มันก็คือวิธีเดียวกับที่ผมได้เคยพูดถึงไว้ในหนังสือเล่มก่อนๆ เป็นหลักการท่ีให้ 
ความส�ำคญักบั Phase Response มากกว่า Frequency Response เพยีงอย่างเดยีว 
ซึง่ในเมอืงไทย การเอา Phase มาใช้ในงาน Home Theater หรอืในงาน Set Up 
2 Channels ก็ยังไม่แพร่หลายสักเท่าไหร่ ยังไงถ้าใครสนใจรายละเอียดก็ลอง
ศึกษาเพิม่เตมิจากบทความทีผ่มเคยเขยีนไว้กไ็ด้ แต่ทัง้นีท้ัง้นัน้กไ็ม่ได้หมายความว่า 
วิธีการปรับเสียงแบบอื่นไม่ดีนะครับ ความจริง Room Tuning มันก็มีการท�ำได้
หลายรูปแบบ แต่ละวิธีก็มีข้อดีข้อเสีย มีจุดแข็งจุดอ่อนต่างๆ กันไป เมื่อรู้มากขึ้น 
เราก็มีทางเลือกมากขึ้นสามารถเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมที่สุดได้ครับ. VDP


