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• ทพ. พงศ์ทิพจักร์ เชื้อเจ็ดองค์

DREAM     THEATRE

	 เมือ่ต้นเดอืนธนัวาคม ปีทีผ่่านมา ทาง HAA หรอื ชือ่เตม็ๆ คอื... 
Home Acoustics Alliance สถาบนัสอนปรบัเสยีงของห้อง Home 
Theater ได้มาเปิดคอร์สในเมืองไทยเป็นครั้งแรกที่บริษัท Deco 
2000 งานนี้ ได้มีมือเซ็ตอัพเครื่องเสียง, นักเล่น home theater, 
เจ้าของกิจการ, ร้านค้าต่างๆ ในเมืองไทย ให้ความสนใจและลง
ทะเบยีนเรียนกนัมากมาย รวมทัง้เพือ่นบ้านใกล้ๆ เรา ทัง้ชาวฟิลิปินส์ 
อินโดนีเซีย หรือขนาดไกลถึงอินเดียก็มาเรียนคอร์สนี้ด้วย ผมก็ได้
ลงทะเบียนเรียนด้วยสองวัน เพื่อรื้อฟื้นความรู้เก่าๆ ที่เคยเรียนเมื่อ
หลายปีมาแล้ว  โดยเฉพาะความรูเ้พิม่เตมิกบัระบบเสยีง Immersive 
Sound ที่เพิ่งเข้ามาใหม่ ไม่ว่าจะเป็น Dolby Atmos, Auro3D  หรือ
ล่าสุด dts:X ว่าระบบเสียงเหล่านีม้คีอนเซ็ปต์ในการ tuning ต่างจาก
แบบเดิมๆ บ้างไหม เนื่องจากว่าในสมัยที่ผมเคยเรียน HAA, THX ที่
เมอืงจนีเมือ่หลายปีก่อน ระบบเสยีงเหล่านีย้งัไม่เกดิขึน้มา การเรยีน
ในสมัยนั้นอย่างเก่งก็มีอยู่แค่ระบบ 7.1 Channels แค่นั้น 

	 ในนิตยสารAudiophile/Videophile ฉบับนี้ ผมเลยจะเล่าเก่ียวกับ
ประสบการณ์ที่ได้รับ บรรยากาศในห้องเรียนที่เมืองไทยว่าเป็นอย่างไรบ้าง รวม
ทั้งจะสอดแทรกความรู้ในการปรับ Home theater ให้กับคุณผู้อ่านไปด้วย เผื่อผู้
อ่านจะสามารถน�ำไปใช้กับชุด Home theater ที่บ้านได้ เพราะบางทีบางท่านก็ไม่
สามารถจ้างช่างจาก HAA ไปปรับให้ได้ หรือบางท่านอาจจะชอบการปรับแต่งเอง
มากกว่า เพราะได้ความรู้ และสนุกในการปรับแต่ง tuning ไปด้วย

HAA class in 
Bangkok

	 ว่าถึง HAA เขาก็มีวัตถุประสงค์เพื่อ
เพิ่มศักยภาพของการติดตั้งและปรับแต่ง
ห้อง Home theater โดยอาศัยหลักการ
พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้เสียงที่
ดี และถูกต้องตามมาตรฐานสากล โดย
กระบวนการของHAA ก็คือ การ training 
หรอื สอน เพือ่ให้ผูเ้รยีนมคีวามรูท้ัง้ภาคทฤษฎแีละปฏบิตั ิโดยเมือ่นกัเรยีนจบคอร์ส
ไปแล้วสามารถน�ำไปประยุกต์ปรับในห้อง Home theater แบบต่างๆ ได้ การมา
เปิดคอร์สในเมืองไทยเป็นครั้งแรกนี้ Director ของ HAA คือ Gerry LeMay ได้มา
สอนเอง รวมทั้งน�ำสตาฟท์มาร่วมด้วยอีกคน คือ Max Lee แม็กซ์คนนี้เก่งมาก รับ
ทั้งสอนทั้งแปล Course ต่างๆ ทั้งภาพและเสียงของ THX, ISF, CEDIA ที่เมืองจีน 
เมือ่ก่อนอยูอ่เมรกิาท�ำงานเป็น Senior Engineer ให้บรษิทั Dolby มาหลายปี ตอน
นี้มาเปิดบริษัทเครื่องเสียงใหญ่โตที่เมืองจีนแล้ว พูดอังกฤษคล่องปร๋อ คอยมาเป็น
อาจารย์ผู้ช่วยในคอร์สนี้
	 นอกจากนั้นก็ยังมี Jerry Murray จาก AVprostore บริษัทที่น�ำ HAA class 
ไปเปิดสอนทัว่โลก มาช่วยในการจัดเตรยีมและอ�ำนวยความสะดวกในการสอนต่างๆ 
การเรียนการสอนแบ่งเป็น 4 วัน สองวันแรกเป็น lecture กับอีกวันเป็นการฝึก
ปฏิบัติจริง ซึ่งเป็นการปรับแบบรวดเร็วที่ชาว HAA จะเรียกกันติดปากว่า การปรับ
แบบTurboCal (เทอร์โบแคล) โดยอาศัยหลักการมาตรฐาน (rules-of-thumb)
	 แล้วปรับตามนั้นเลย ตรงนี้อาจจะต่างจากตอนสมัยผมไปเรียนที่เมืองจีน วัน
แรกทีเ่มอืงจนีเรียนจะเป็นlecuture เตม็วนัเลย แล้ววนัทีส่องถงึจะเป็นการปรบัแบบ 



4 AUDIOPHILEVIDEOPHILE 5 AUDIOPHILEVIDEOPHILE

TurboCal แต่ตอนนี ้Gerry ได้ปรบัเปล่ียนเป็นวันแรก
เรียนการปรับแบบ TurboCal ก่อน วันที่สองถึงค่อย
เรยีน lecture ซึง่ผมคิดว่าแบบหลงันีก้ด็เีหมอืนกนัจะ
ได้ไม่เหนือ่ยและท้อก่อน จ�ำได้ว่าท่ีเมืองจีนเปิดวันแรก
ขึน้มานีง่งกนัเลย ทัง้ภาษาและความยากของเนือ้หาที่
แน่นเอีย๊ด  เรยีนตัง้แต่เก้าโมงเช้า พกัเทีย่งชัว่โมงเดยีว 
แล้วยิงยาวถึงเกือบทุ่ม เรียกได้ว่าจบวันแรกไม่อยาก
กลับมาเรียนวันที่สองกันเลย แต่ถ้าวันแรกได้ปฏิบัติ
ก่อน วันที่สองนักเรียนมาเรียน lecture ก็จะได้อะไร
มากขึน้ เพราะวนัแรกกมี็การสอดแทรกเนือ้หาไปบ้าง
แล้ว แถมยงัได้ลองปฏบิตั ิกจ็ะพอนกึเหน็ภาพขัน้ตอน
ต่างๆ ไม่ใช่หมดก�ำลังใจตั้งแต่วันแรก

อาจจะเอาดังกว่าปกติแค่เล็กน้อย จ�ำไว้ว่าซิสเต็มที่ 
calibrated มาดีแล้ว ควรต้องให้เสียงดีทั้งที่ในระดับ
ปกตแิละระดบัทีด่งักว่าปกตด้ิวย (แต่ไม่ได้หมายถึงดงั
เกนิไปนะครบั) และเมือ่เราท�ำการเปลีย่นต�ำแหน่งน่ัง
ฟัง ต�ำแหน่งล�ำโพง หรือใส่วัสดุ acoustics ต่างๆ ก็
ต้องคอยเรียนรู้ว่าเสียงที่ได้มีการเปลี่ยนแปลงเป็นยัง
ไงบ้าง และระวังด้วยเวลาที่เราต้องวัด test tone ที่
เสียงดังมาก ก็พยายามใส่พวก ear plugs ป้องกัน
เสียงพวกนี้ เพราะมันจะท�ำอันตรายต่ออวัยวะรับ
เสียงในหูเรา ทั้งยังช่วยท�ำให้หูเรา fresh ส่งผลให้
วิเคราะห์เสียงได้ดีขึ้น ผมขอแนะน�ำอีกอย่างว่า เวลา
เลือกเพลง  หรือ track ที่จะใช้เพื่อ Sonic Evalua-
tion พยายามเลือกเอาเพลงที่เราไม่ได้ชอบมากนัก
มาใช้ คิดดูว่าเราจะต้องฟังtrack นี้ซ�้ำๆ กันหลายสิบ
หลายร้อยเทีย่ว เรียกได้ว่าเบือ่เพลงน้ีกนัไปเลยทเีดยีว 
ส่วนการฟังจะใช้การเปิด track ต่างๆ จาก Audio CD 
ทีเ่ป็น 2ch. แล้วให้ตวั pre-processor หรือ AVR เป็น
ตัวถอดรหัสเสียงและสังเคราะห์เสียง Dolby pro-
logic ให้ออกทกุล�ำโพงตาม speaker configuration, 
level, distance, bass management ที่เราเซ็ตไว้
ในเครื่อง ที่ต้องใช้เพลง 2ch. ก็เพราะเราต้องการให้
ตวั pre-processor เป็นตวัสร้างเสยีง Surround เอง
จริงๆ ไม่ได้เป็นเสียง Surround ที่เกิดจากการมิกซ์
เสียงจาก source ที่เป็น multi channel เพราะถ้า
เป็นอย่างนั้น เราจะฟังความผิดปกติต่างๆ ออกได้
ยากว่า มันเป็นความผิดปกติจากการตั้งค่าต่างๆ ใน 
pre-pro หรือเสียงนั้นมันเกิดจากการมิกซ์เสียงของ 
sound engineer

เน้ือหาของหนัง เราต้องการเข้าใจเข้าถึงเพลงที่เป็น
เสียงประกอบในภาพยนตร์ เราต้องการบรรยากาศ
ของเสียงสิ่งแวดล้อมต่างๆ ในหนังที่เขาบันทึกมา 
(background details) เพ่ือให้ได้อารมณ์ของหนัง 
ท�ำให้เรารู้สึกเข้าใจ มีอารมณ์ร่วมไปกับภาพยนตร์
ที่เราดู Clarity ของเสียงเกิดจากองค์ประกอบอื่นๆ 
ที่เหลือ ไม่ว่าจะเป็น Focus, Envelopment, Dy-
namic, Response เหล่านี้ต้องได้มาก่อน มันถึงจะ
ส่งผลให้เราได้ Clarity ของเสียงที่ดี นอกจากนี้แล้ว 
Clarity ของเสียงยังข้ึนอยู่กับคุณภาพของอุปกรณ์
ในซิสเต็มของเรา ระดับความก้องของเสียงในห้อง 
(room reverberation levels), ความเงยีบของห้อง 
(ambient noise levels), ต�ำแหน่งที่นั่งฟังในห้อง 
	 ส�ำหรับ HAA นั้น เขามีแทร็กเพลงที่ใช้ในการ
สอนฟัง Clarity ของเสียง คือ “Hi-Lili Hi-Lo” ของ  
Rickie Lee Jones โดยฟังที่เสียงคนร้อง เสียงเครื่อง
ดนตรีต่างๆ ว่ามีความเป็น Clarity มากน้อยอย่างไร 
อกีแทรก็หนึง่ทีแ่นะน�ำคอื Zither Carol (Zing Zing) 
ของ Oscar’s Motel Choir; Cantate Domino Pro-
prius7762 โดย แทร็กน้ีให้ฟังความชัดของเนื้อร้อง 
ว่าเราได้ยินชัดเจน ฟังแล้วรู้ไหมว่าที่เราได้ยินเขาร้อง
เปน็ภาษาอะไร ว่าอะไร  ความจรงิแทรก็นีส้ามารถใช้
ดไูด้ทัง้ Clarity ในเร่ือง dialogue intelligibility และ 
Focus ของ image stability ที่ก�ำลังจะพูดถึงต่อไป

ก็ต้องค�ำนึกถึงคุณภาพในการบันทึกเสียงด้วย เพราะ
ต้องระวงัว่าบางแผ่นการบนัทกึอาจจะยงัไม่ดพีอ ไม่ใช่
ระบบเราไม่ดี ดังนั้น เราจะเลือกใช้เพลงไหน แทร็ก
ไหนในการประเมนิเสียงเหล่านีก็้ควรหาทีม่าทีไ่ปของ
เพลงนั้นๆ บ้างนะครับ ว่าเป็นเพลงที่มีคุณภาพของ
เสียงดีจริงไหม 
	 ซึ่งในเรื่อง focus ทาง HAA ได้มีเพลงหลาย
แทร็กที่นิยมน�ำมาทดสอบเรื่องของ focus เช่น The 
Moon is  a Harsh Mistress จากอลับัม้ Fairy Tales; 
Radka Toneff and Steve Dobrogosz หรือไม่ก็ 
Roll ‘Em ของ Harry James and his Big Band; 
Still Harry after All these Years, Sheffield CD-
11 ที่รู้จักกันมากหน่อยก็ Time ของ Pink Floyd; 
Dark Side of the Moon (ซึ่งผมเลือกไม่ใช้เพลงนี้ 
เพราะผมชอบ ฮ่า ฮ่า) หรือไม่ก็เพลงใช้ทดสอบ Clar-
ity ทีแ่นะน�ำไป Hi-Lili Hi-Loของ Rickie Lee Jones; 
Pop Pop, Geffen ART-NO-T209 ก็สามารถเอามา
เช็คFocus ได้เช่นเดียวกัน

	 Envelopment อย่างที่กล่าวไปว่า ระบบเสียง
ที่ดีต้องให้ความสมจริงของเสียงที่ถูกบันทึกมา โดย
นอกจากต้องบอกต�ำแหน่งได้ชดัเจนในระนาบสามมติิ
แล้ว เสียงเหล่านี้บางเสียงก็ต้องให้ความรู้สึกถึงการ
โอบล้อมของ soundstage ทั้ง 360 องศาต่อผู้นั่งฟัง 
โดยไม่มีช่องโหว่ หรือมีจุดที่ดังกว่าจุดอื่นๆ เนื่องจาก
ความไม่เท่ากันของ level ในล�ำโพงแต่ละตัว หรือ
การวางล�ำโพงที่ไม่เหมาะสม การสร้างบรรยากาศ
แบบนี้ท�ำให้เกิดความสมจริง การ Focus ของเสียง
ที่ได้กล่าวมาในข้างต้นก็จะเพิ่มความสมจริงมากขึ้น 
เมื่อต้องมีการเคลื่อนที่ของเสียงทั้งด้านซ้ายขวา หน้า
หลัง (ambient sounds) โดยเพลงทีใ่ช้ในการทดสอบ 
Envelopment ได้ดีคือ  Limehouse Blues, Jazz 
at The Pawnshop, Propruus PRCD7778 (also 
available as SACD) โดยเฉพาะในช่วงintro ทีม่เีสยีง
บรรยากาศอยู่ในผับ ถ้าระบบที่ดี เราต้องมีความรู้สึก
เหมือนกับว่าเราได้เข้าไปนั่งอยู่สถานที่จริงๆ  มีเสียง
บรรยากาศโอบล้อมตัวเรา เสียงคนคุยกัน เสียงแก้ว 
เสียงจาน เสียงโต๊ะ ฯลฯ ต่างๆ เหล่านี้ แต่ถ้าเรามี
ความรู้สึกเหมือนกับว่าเราอยู่ข้างนอกร้าน แล้วมอง
เข้ามาในร้านที่เสียงออกมาจากประตูแคบๆ แบบ
นั้นไม่ใช่ Envelopment ที่ดี อีกแทร็กหนึ่งที่ผมใช้
ทดสอบ Envelopment ก็คอื Drum Improvisation 
ของ Jim Keltner;  Sheffield Drum and Track 
Record, Sheffield CD 14/20 เพลงนีใ้ห้สังเกตตอน
ขึ้นต้น ก่อนที่จะมีเสียงกลอง มันจะมีเสียงกระดิ่งดัง
รอบๆ ตัวเรา อย่าลืมนะครับว่า Source ที่เราฟัง
อยู่มันเป็น 2 Channel แต่เราให้ Pre Processor 
หรือ AVR เป็นตัวถอดรหัสเสียง และจ�ำลอง Dolby 
Prologic ขึ้นมา ดังนั้น ถ้าเราเซ็ตมันได้ดีแล้ว เสียงที่
ได้จะท�ำให้เกดิสนามเสยีงล้อมรอบตวัเรา เสยีงกระดิง่
ก็จะวิ่งหมุนไปโอบล้อมตัวเราในทางด้านหลังด้วย 
แต่ถ้าเสียงกระดิ่งที่ได้วิ่งอยู่แค่ระหว่างล�ำโพง LCR 
อย่างนี้เรียกว่า Envelopment ยังไม่ดีพอ ต้องหา
จุดบกพร่อง และแก้ไขต่อไป

ดังที่สุด แต่เป็นระบบที่สามารถได้ยินเสียงที่เบาที่สุด
ที่เขาบันทึกมาได้โดยง่าย นั่นแหละคือระบบเสียงที่
ดี ซึ่งส่วนที่ส่งผลต่อ Dynamic ของเสียงก็คือ เสียง
รบกวนภายนอก และเสยีงสะท้อนก้องในห้อง Home 
theater เพราะเมือ่มเีสยีงเหล่านีด้งัเกนิไป มนักจ็ะไป
รบกวนทัง้ focus และ clarity ของเสยีง ดงัน้ัน ระบบ
เสียงในห้อง Home theater ที่ดีจะต้องสามารถเปิด
ในเสียงที่ดังระดับ reference level หรือสูงกว่าโดย
ไม่มีความเพี้ยน และยังสามารถได้ยินเสียงเบาๆ ใน
ภาพยนตร์ได้ การประเมนิ Dynamic กส็ามารถท�ำได้
โดยวัดค่า Noise Curve ภายในห้องว่ามีค่าสูงมาก
น้อยยังไง ถ้ามีค่าสูงก็ต้องหาสาเหตุว่าเกิดจากสิ่งใด 
แล้วค่อยแก้ตรงจุดน้ัน ซ่ึงเร่ืองน้ีผมเคยพูดในบทความ
ไว้บางแล้ว 
	 แทร็กเพลงท่ี HAA ใช้ทดสอบความสามารถ
ของระบบเสยีงกค็อื Drum Improvisation ของ Jim  
Keltner; Sheffield Drum and Track Record, 
Sheffield CD 14/20 เพลงเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบ 
envelopment  และ focus นั่นแหละครับ ให้ลองดู
เสยีงโซโล่กลองดวู่า เวลาเล่นแล้วให้ความรูส้กึเหมือน
กบัว่ามีคนมาตกีลองจรงิๆ อยูต่รงหน้าหรอืเปล่า และ
ถ้าระบบเสยีงดีๆ  แล้ว มันจะสือ่ได้เลยว่าเสยีงกลองมี
ความแน่น เวลาเสียงไม้ตีกลองกระทบหนังกลอง ก็
จะรู้ถึงความแรง ความหนักเสมือนจริง แต่ถ้าฟังแล้ว
ดูเหมือนนักดนตรีไม่ค่อยมีแรงตี หรือตีเบาๆ น่ิมๆ 
เหมือนเพลง blues อย่างนี้แสดงว่า Dynamic เสียง
มีปัญหาล่ะครับ

	 ส่วนเนื้อหาก็เริ่มจากการให้รู้ว่า เสียงที่ HAA 
ต้องการนั้นเป็นอย่างไร? (Sonic Goals) มีองค์
ประกอบอะไรบ้าง? มาถึงตรงนี้ Gerry ก็ได้สอน
เทคนิคที่จะใช้ในการประเมินเสียง (Sonic Evalu-
tion) ว่า เวลาฟังต้องฟังยังไง เริ่มจากอะไรบ้าง เท่า
ที่ผมพอจับจุดได้คือ... อย่างแรกเราต้องฟังเป็นแบบ
มืออาชีพ ไม่ได้ฟังเรื่อยเปื่อยไปไม่มีจุดหมาย สิ่งที่
เราต้องจับให้ได้คือ ในแต่ละองค์ประกอบเสียงท่ีฟัง
อยู่ เราต้องฟังแล้วเปรียบเทียบกับซิสเต็มมาตรฐาน
ที่เราเคยได้ยินว่า มันเหมือนหรือมีความแตกต่างกัน
อย่างไร ส่วนการฟังในแต่ละองค์ประกอบที่เราสนใจ
ก็เลือกฟังเพลงที่เราคุ้น เลือกมาซักเพลงสองเพลงที่
มีจุดเด่นในเรื่องที่เราสนใจอยู่ โดยฟังแต่ละครั้งก็ฟัง
แค่ช่วงสั้นๆ ไม่กี่นาที ไม่ต้องฟังจนจบเพลง เพราะ
จะจ�ำไม่ได้ ส่วนการฟังก็ฟังในระดับที่ฟังปกติ หรือ

	 คราวนีม้าถึงองค์ประกอบของเสยีงทีจ่ะประเมนิ
ว่า เราต้องฟังอะไรกนับ้าง (Sound Quality Metrics) 
ถ้าเคยอ่านจากบทความของผมเล่มเก่าๆ ก็จะพบว่า
ผมเคยพดูเรือ่งนีม้าบ้างแล้ว งัน้ฉบบันีข้อมากล่าวโดย
ละเอียดอีกทีว่า คุณภาพของเสียงตาม HAA ที่ส�ำคัญ
มีอะไรบ้าง?
	 • Clarity
	 • Focus
	 • Envelopment
	 • Response
	 • Dynamics
	 • Consistency
	 เริ่มจากส่วนที่ส�ำคัญที่สุดคือ Clarity ถ้าแปล
ง่ายๆ ก็คือ “ความชัดเจนถูกต้องของเสียง” ซึ่ง 
Clarity เป็นองค์ประกอบพื้นฐานที่ส�ำคัญของเสียง
ที่ดีในห้อง Home theater เพราะว่าเราต้องการ
ความชดัเจนของเสยีงคนพดูในภาพยนตร์เพือ่ให้เข้าใจ

	 Focus ค�ำนี้น่าจะเข้าใจง่ายว่าหมายถึงความ
สามารถในการระบุต�ำแหน่งเสียงต่างๆ ในระนาบ
ทั้งสามมิติ   หรือเราอาจจะเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า 
acoustical focus โดยในภาพยนตร์เรื่องหนึ่งๆ นั้น 
การบันทึกเสียงมาก็มีเสียงซ้อนทับกันหลายเสียง ทั้ง
จากด้านข้างซ้ายขวา หน้าไปหลัง ย่ิงในปัจจุบันมี
ระบบเสียง immersive sound เข้ามาด้วยแล้ว ก็
ต้องสามารถระบุต�ำแหน่งทิศทางของเสียงได้ทั้ง 360 
องศารอบๆ ตัวผู้ฟังกันเลยทีเดียว ดังนั้น ระบบที่ดี
จึงต้องมี pin point focus สามารถแยกเสียงต่างๆ 
ได้ชัดเจน โดยเฉพาะอย่างยิ่งบริเวณ sound stage 
ด้านหน้าระหว่างล�ำโพง LCR โดย image นี้ต้องให้
ความสมบูรณ์ทั้งขนาดของ image รูปร่าง และการ
เคลื่อนไหวของ image น้ีว่าจากไหนไปไหน เข้ามา
ตรงไหน ออกไปตรงไหน ใช้เวลาเท่าไหร่ ต้องบอกได้
ในระนาบ 360 องศารอบตัวเราเลย โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งระบบเสียง immersive sound ในปัจจุบันนี้ แต่

	 Dynamic เป็นค�ำที่เราคงคุ้นเคยกันดี อธิบาย
ง่ายๆ มันก็คือความแตกต่างระหว่างระดับเสียงที่เบา
ที่สุดถึงระดับเสียงที่ดังมากที่สุด โดยไม่มีความเพี้ยน 
หรอื distortion ของเสยีง ซึง่ส่วนมากเรากจ็ะไปเน้น
แต่เสียงทีดั่งทีสุ่ดของระบบ โดยลืมนกึไปถึงเสียงทีเ่บา
ทีส่ดุของระบบ อย่างทีผ่มเคยกล่าวไว้ว่า ระบบเสยีงที่
ดีนั้นไม่ได้แค่เป็นระบบเสียงที่สามารถท�ำให้เกิดเสียง

	 ส่วนสุดท้ายก็คือ Response ซึ่งก็หมายถึง 
“การตอบสนองความถีข่องระบบ” โดยใช้การวดัจาก
ระดับ (level) ของความถี่แต่ละย่านความถี่ ระบบที่
ดีจะมีความราบเรียนสม�่ำเสมอของ level ในแต่ละ 
frequency แต่ถ้าเป็นระบบที่ไม่มีความสมดุลของ
เสียง (improper tonal balance) ก็อาจจะพบ
เสียงเบสที่มากเกินไป หรือได้ยินบ่อยๆ ว่า boomy 
bass หรือไม่ก็มีเสียงแหลมที่บาดหู หรือ excessive 
treble เหล่าน้ีล้วนท�ำให้ลักษณะของเสียงดนตรี 
(musical timbre) หรือความสมจริงของเสียงต่างๆ 
เสียไป ปัจจัยที่ส่งผลต่อ frequency response ของ
เสยีงอย่างมากได้แก่ คณุภาพของอปุกรณ์เครือ่งเสยีง
ภายในห้อง Home theater และเมื่อได้เครื่องที่มี
คณุภาพดแีล้วกย็งัต้องอาศํยการเซต็อพัทีถ่กูต้องเทีย่ง
ตรง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในห้องขนาดเล็ก นอกจาก
นั้นก็มีต�ำแหน่งนั่งฟังที่ดี ต�ำแหน่งล�ำโพงต่างๆ และ
การใช้ equalization เพื่อท�ำการแก้ไขในบางจุดที่
ไม่สามารถแก้ไขได้โดยวิธีอื่นๆ แล้ว เมื่อเราสามารถ
ปรับแก้ให้ frequency response ได้ดีแล้ว ก็จะ
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ท�ำให้เราดูหนังได้อย่างสนุก ไม่ว่าจะฟังlevel ระดับ
ใด (ไม่เกิน reference level) ไม่เมื่อยล้าเมื่อต้องดู
นานๆ หลายชั่วโมง และระบบสามารถสร้างเสียงที่
ใกล้เคียงกับที่เขาบันทึกมาให้เราได้ยินมากที่สุด ส่วน
การวัด frequency response ทาง HAA เขาจะใช้ 
Source  จาก Pink Noise แล้วใช้โปรแกรม Audio 
Tools ที่เป็น app อยู่บน iPad iPhone ท�ำการวัด 
FFT (Fast Fourier  Transform) เพื่อดู curve และ
ความ smooth ของ frequency response

	 พดูเรือ่งวชิาการมาเยอะละ เปลีย่นไปท่องเทีย่ว
กันบ้างครับ จะได้ดูไม่น่าเบื่อเกินไป เมื่อปลายปีท่ี
แล้ว ผมกไ็ด้รับเกยีรตจิากคุณนาว,ี คุณธรรมนูญ กอง
บรรณาธกิารนติยสาร Audiophile/Videophile และ 
เสี่ยเบนซ์ จากขอนแก่น นักเล่นผู้มีความรู้ทั้งงาน PA 
และ Home entertainment อย่างมากมาย, เฮีย
สมชาย จากร้านขอนแก่นไฮไฟ ร้านท่ีมีเคร่ืองเสียง
ขายทุกประเภท ไม่ว่าจะหายากแค่ไหน เฮียแกจัดหา
ได้หมด, เฮียอู๊ด จากร้านข้าวต้มก๊ก 24 น. (ผมนี่ไป
ขอนแก่นทไีรต้องไปกนิข้าวต้มร้านนีป้ระจ�ำครบั), เฮยี
กิตติคุณ จากร้าน Discovery  hifi ร้านจ�ำหน่ายเครือ่ง
เสียงชื่อดังจากกรุงเทพ ได้มาเยี่ยมชมห้อง Home 
theater ที่รกๆ ของผมที่อุดรธานีกัน

	 ส่วนหนึง่ทีไ่ด้มาเยีย่มชมกนัในวนันัน้กเ็พราะผม
ได้รับโปรเจ็กเตอร์ JVC RS600 มาทดสอบ พร้อมกับ
จอรบัภาพ dnp Supernova ท�ำให้หลายๆ ท่านอยาก
มาดูให้เห็นกับตาว่า ภาพที่ออกมาจาก JVC DLA-
RS600 (ในเมืองไทยจะใช้ชื่อรุ่น DLA-X9000) รุ่นที่
ได้ชือ่ว่าภาพสวยโดดเด่นมากในงาน CEDIA คร้ังล่าสุด
ที่ผ่านมาว่า เมื่อผ่านการปรับตามมาตรฐานของ ISF 
แล้ว ภาพจะขนาดไหน อีกทั้งระบบเสียงในห้องของ
ผมได้เปลี่ยนไปหลายอย่างจากคร้ังที่แล้วที่นิตยสาร 
Audiophile/Videophile ได้มาสัมภาษณ์เมื่อเกือบ
สองปีก่อน ที่เปลี่ยนไปจุดใหญ่ๆ ก็คือ Subwoofer 
โดยตอนนี้ได้เปลี่ยนมาเป็น Meyer Sound X-400C 
จ�ำนวนสองตู้ โดยใช้ Galileo408   Loudspeaker 
Management เป็นตัวควบคุม Subwoofer ร่วม
กับล�ำโพง Main ทั้งหมด ส่วนล�ำโพง Surround ทั้ง
ในส่วน Surround Back รวมทั้ง Ceiling Channel 
ของระบบ Dolby Atmos กใ็ช้ล�ำโพง Meyer Sound 
HMS-10   โดยระบบตอนน้ีจะเป็น Dolby Atmos 
7.1.4 (Subwoofer channel ใช้ subwoofer สอง
ตัว แต่มาจากสัญญาณ sub เส้นเดียวกันจึงเป็น .1 
ไม่ใช่ .2 ครับ) ล�ำโพง Surround ทั้งหมดควบคุมโดย 
BSS Soundweb London BLU-160  หลายคนถาม
ว่า ท�ำไมไม่ใช้ Meyer Sound Galileo เหมอืนล�ำโพง
หน้าล่ะ ค�ำตอบง่ายๆ คือราคาครับ... แฮะ แฮะ 
	 ต้องยอมรับว่าอุปกรณ์แต่ละชิ้นของ Meyer 
Sound นั้น well engineer จริงๆ คุณภาพก็ดีมาก 
ราคาก็เลยดีตามคุณภาพไปเลย... เอิ๊กกก แต่ตัว BSS 
Blu-160 คุณภาพก็ถือว่าไม่ได้หนีตัว Meyer Sound 
ไปมากเท่าไหร่นะครับ มันก็คือตัวเดียวกับที่ใช้เป็น 
Equalizer ในระบบ JBL Synthesis แต่ชื่อของมัน
จะเปลี่ยนเป็น JBL Synthesis  SDEC-4500P เพี่ยง
แต่ต่างกันที่หน้ากาก กับ software ที่ใช้ควบคุม อีก
อย่างหนึ่งที่จ�ำเป็นต้องใช้เนื่องจากเป็นล�ำโพงแบบ 
Active ก็คือล�ำโพง Meyer Sound HMS-10 ต้อง
ต่อผ่านตัว MPS-488HP ซึ่งเป็นตัว Power supply 
กับส่งสัญญาณ Analog XLR ไปด้วยกันผ่านสาย
ของ Meyer Sound เอง เรียกได้ว่านอกจากจะแพง
แล้ว แต่ละตัวยังต้องใช้อุปกรณ์เสริมเพียบ ไม่อยาก
คิดเลยว่า ถ้าใช้ Meyer Sound เต็มระบบจริงๆ จะ
ต้องลงทุนไปเท่าไหร่ แต่เมื่อผมได้ฟังเสียงแล้วก็ต้อง
ยอมรับเขาล่ะครับ ว่าของเขาดีจริงๆ สมควรแล้ว
ที่สตูดิโอท�ำหนังระดับโลก ท�ำไมส่วนใหญ่ถึงเลือก
ใช้ยี่ห้อนี้กัน ส่วนอุปกรณ์อ่ืนก็มี Pre Processor 
ของ Marantz SR8002 ที่ผมเอามาแค่ decode  
สัญญาณ Immersive Sound เฉยๆ ฟิลเตอร์อื่นๆ 
ในตัวเครื่อง ผม bypass ทั้งหมด แล้วมาปรับแบบ 
manual ทั้งหมดที่ Galileo408 กับ BSS Blu-160 
แทน ส่วนล�ำโพง Front Channel, Power Amplifier 
เคร่ืองเล่นต่างๆ กย็งัเหมอืนเดมิกบัเมือ่สองปีทีแ่ล้วไม่
เปลีย่นแปลงครบั (เพราะว่าเงนิหมดไปกับตัวทีเ่ปล่ียน
แล้วไง... 555)
	 ได้เวลานั่งฟังกันเสียที เริ่มต้นกับของใหม่กัน
ก่อน กับแผ่นตัวอย่างของ Dolby Atmos ไม่ว่าจะ
เป็น Trailers หนัง กับ Series ต่างๆ, เพลง, คลิป
เสียงเพ่ือใช้ทดสอบล�ำโพงเพดาน เรียกได้ว่าทุกคน

รู้สึกชอบและตื่นเต้นกับระบบภาพที่คมชัดสดใสของ 
JVC DLA-RS600 ร่วมกับเสียง Immersive Sound 
ของ Dolby Atmos โดยเฉพาะตัวอย่างเกมส์จาก 
Video Games: Star Wars Battlefront มันท�ำให้
เรารู้สึกอยากเล่น เดินไปซื้อเกมส์มาเล่นตอนนั้นเลย 
ทั้งเสียงและภาพท�ำได้สมจริงมาก

Atmos แล้ว เรยีกว่าฟินกนัทกุคนเลยครบั ทัง้ภาพ ทัง้
เสยีง เรยีกได้ว่าครบเครือ่งจรงิๆ ยิง่ได้คณุธรรมนญู กู
รูแผ่นนี้มานั่งอธิบายที่มาที่ไปของคอนเสิร์ตด้วยแล้ว 
เรียกได้ว่าเป็นประสบการณ์ที่หาได้ยากจริงๆ ครับ 
และภาพจากโปรเจ็กเตอร์ JVC DLA-RS600 นั้น นับ
ว่าท�ำได้ดสีมค�ำล�ำ่ลอื ขนาดเสีย่เบนซ์ ผูซ้ึง่ไม่ค่อยชอบ
ภาพแนว JVC ถึงกับบอกว่าเป็นโปรเจ็กเตอร์ JVC ที่
สวยที่สุดตั้งแต่เคยสัมผัสมาเลยทีเดียว ส่วนในราย
ละเอียดของภาพ ผมจะน�ำเสนอในบทความของการ
ทดสอบเครื่องอีกที โปรดติดตามครับ
	 เมื่อได้ลองดูหนังฟังเพลงกันจนเต็มที่แล้ว พอ
เปิดไฟขึน้มา สิง่แรกทีค่นมาเยีย่มห้องของผมส่วนมาก
จะท�ำก็คือ ขอดู Subwoofer Meyer X-400C ชัดๆ 
หน่อยเถอะว่า ท�ำไมล�ำโพงดอก 18 นิ้ว ตู้เปิดหน้าตา
เชยๆ เหมอืนล�ำโพงงานวดั น�ำ้หนกัตวัแค่ 35 กก. มนั
ท�ำเสียงออกมาขนาดนีไ้ด้ยงัไง (ผมก็อยากตอบเหมอืน
กันว่า... ผมก็ไม่รู้  ถ้าผมรู้ผมคงรวยไปแล้วครับ 555)
	 ผ่านไปอย่างรวดเรว็กบัการดหูนงั-ฟังเพลงหลาย
ชั่วโมงแล้ว พวกเราชาวรักเครื่องเสียงเหมือนกัน (ถึง
แม้บางคนจะชอบ 2ch. บางคนชอบ Home theater 
บางคนก็เล่นเทร์ิน ผมก็โมเมไปว่ามคีวามชอบเหมอืน
กันนะ) พวกเราทีมเดียวกันก็พากันไปกินข้าวที่ร้าน
ระเบียงพัชนี ร้านอาหารไทยรสชาติดีที่อยู่ติดสวน
สาธารณะหนองประจักษ์ อากาศวันนั้นดีมากๆ ลม
เย็นๆ นั่งกินข้าว ดื่มเบียร์ คุยกันอย่างสนุกสนานกับ
เร่ืองราววงการเคร่ืองเสียงในบ้านเรา ไม่ว่าจะเป็น
เบื้องหน้าเบื้องหลังเบื้องลึกต่างๆ เรียกว่าได้ทั้งความ
รูป้ระสบการณ์เพิม่ขึน้อกีมากเลยครบั ยงัไงกข็อบคณุ

	 ส่วนเนือ้หาในเรือ่งอืน่ๆ ผมก็เคยพดูมาบ้างแล้ว 
ไม่ว่าจะเป็นเรื่องของ Design Adjustment ที่เกี่ยว
กับ  Listener Placement, เรื่องของ Sweet Area 
ในห้อง Home theater, ต�ำแหน่งการวางล�ำโพง
ต่างๆ, เรือ่งของ Bass  Distortions ท้ัง room mode, 
SBIR, Boundary Gain, Acoustics ในห้องฟังขนาด
เล็ก ฯลฯ ยังไงก็ลองหาอ่านได้ครับ จากคอลัมน ์
Dream(Home) Theatre ในนติยสาร Audiophile/
Videophile เล่มเก่าๆ หรือเข้าไปกด like ที่หน้า 
Facebook ของ Home Theater Pro Thailand ดู
ได้ ผม upload เนื้อหาเล่มเก่าๆ เอาไว้ที่นั่นด้วย ยัง
ไงเข้าไปพูดคุยติชมสอบถามในเรื่อง Home theater 
กันก็จะยินดีเป็นอย่างยิ่งครับผม

	 เรียกว่าแต่ละคนที่มากันนี่ ประสบการณ์ใน
เรื่องเครื่องเสียงช�่ำชองกันทุกคน วันนั้นกว่าจะมา
ถึงอุดรธานีกันก็ช่วงบ่ายแก่ๆ เพราะออกมาจาก
กรุงเทพฯ ตอนเช้า แวะเปลี่ยนรถกับรับเพื่อนๆ จาก
ขอนแก่นถึงอุดรก็ประมาณเกือบๆ สี่โมงเย็นละ มา
ถึงผมก็คิดว่าคงจะหิวๆ กันแล้ว ก็ได้เตรียมของว่าง 
ขนม (ฝีมือภรรยา), refreshment ไม่ว่าจะเป็นน�้ำ
อัดลม น�้ำชา กาแฟ ไว้ต้อนรับนิดหน่อย เกรงว่าถ้า
มากไปเดี๋ยวจะหลับกันซะก่อน   อีกอย่างจะกินข้าว
เย็นกันไม่ลง ฮ่า ฮ่า

	 หลังจากนั้นก็ได้ลองแผ่นคอนเสิร์ต Blu-ray 
ของ Roger Waters The Wall ที่คุณธรรมนูญได้ติด
มาให้ดดู้วย พอได้ดแูผ่นนีท้ีบ่นัทกึมาในระบบ Dolby 

ทกุท่านส�ำหรบัค�ำแนะน�ำตชิมต่างๆ ผดิพลาดประการ
ใดขออภยัมา ณ ทีน่ีด้้วย และหวงัว่าโอกาสหน้าคงจะ
ได้แวะเวยีนมาเยีย่มเยอืนกนัอกี ผมยนิดต้ีอนรบัเสมอ
ครับ. VDP


