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• ทพ. พงศ์ทิพจักร์ เชื้อเจ็ดองค์

DREAM     THEATRE

 หายหน้าหายตาไปหลายเดือน เน่ืองจากว่าผมได้ไปเรียน
เทคนิคการปรับภาพกับ “ISF” หรือชื่อบริษัทเต็มๆ “Im-
aging Science Foundation Inc.” ที่มาเปิดคอร์สสอน
ในเมืองไทยเป็นครั้งแรก โดยครั้งน้ี Joel Silver  ผู้ก่อตั้ง

และเป็น President ได้น�าทีม พร้อมทั้งอุปกรณ์ครบครันมาเอง งานนี้ต้อง
มอบเครดิตให้กับ บริษัท AVProStore และ DECO 2000 ผู้จัด ทั้งนี้ยังมี
บริษัทจอ DNP เป็นผู้ให้การสนับสนุนท่ีได้น�าคอร์สดีๆ เข้ามาสอนในบ้าน
เราบ้าง เหน็ว่าปลายปีนีก้จ็ะมหีลกัสตูร HAA (Home Acoustics Alliance 
Training) เข้ามาเปิดสอนด้วย  ใครสนใจลองเข้าไปหาข้อมูลในเว็บไซต์
ของAVProStoreได้ แต่อาจจะต้องรบีกนัหน่อย เพราะรบัจ�านวนจ�ากดัครบั

	 ถ้าศึกษาเรื่องภาพในห้อง	Home	theater	มาบ้าง	ก็คงคุ้นเคยกับชื่อ	ISF	ซึ่ง
เขาท�างานเกี่ยวกับมาตรฐานด้านภาพในอุตสาหกรรม	สื่อแสดงภาพต่างๆ	ไม่ว่าจะ
เป็น	TV,	Projector,	Video	Processors,	กล่องดาวเทียม	(ในต่างประเทศ),	Video	
cards	รวมถึงจอแสดงภาพด้วย	บางทเีรากจ็ะเหน็สญัลกัษณ์เครือ่งหมายการค้าของ	

VIDEO
CALIBRATION

ISF	ตามเครือ่งเล่นต่างๆ	ไม่ว่าจะเป็นยีห้่อดงัๆ	ทีคุ่น้เคย	หรอืบางยีห้่อทีบ้่านเราไม่มี
ขายก็มักมีชื่อ	ISF	เข้าไปเกี่ยวข้องในเรื่องการปรับภาพให้ได้ตามมาตรฐาน	ไม่ว่าจะ
เป็น	AMD,	Anthem,	BenQ,	DNP,	DVDO,	Epson,	InFocus,		Herma	Novares,	
Integra,	JVC,	LG,	Lissau	A/S,	Lumagen,	Microsoft,	Mitsubishi,	Panasonic,	
Pioneer	 Elite,	 NEC,	 Onkyo,	 Optoma,	 Panasonic,	 Philips,	 SpectraCal,	
Stewart	Filmscreen,	Monster	Cable,	ATI,	NVIDIA,	Screen	Research,	Key	
Digital,	Runco	International,	Microsoft	Windows	

เลย	อย่างแรกเลยกค็อื	บางคนยงัมข้ีอสงสยัเกีย่วกบัการปรบัภาพอยูว่่า	ท�าไมถงึต้อง
มกีารปรบัภาพด้วย	เวลาเราซือ้ทวีหีรอืโปรเจก็เตอร์มากเ็หน็โหมดภาพแบบต่างๆ	ที่
เขาปรบัมาให้เรยีบร้อยแล้ว	และพนักงานขายกย็งับอกด้วยว่า	เขาปรับมาจากโรงงาน
อย่างดแีล้ว	ไม่จ�าเป็นต้องไปท�าอะไรเพิม่	ภาพกส็วยสดุละ...	เอ่อ...	แล้วท�าไมเราต้อง
มกีารปรับภาพเพ่ิม	แถมต้องเสยีเงนิอกี	ถ้าต้องจ้างมอือาชพีมาปรบัให้	ปรบัแล้วจะได้
อะไรเพิม่ขึน้หรอืเปล่า	ภาพจะดขีึน้	สวยขึน้จากโหมดทีเ่ขาท�ามาให้หรอืเปล่า	หลาย
คนเริ่มสงสัยกัน	คราวนี้ลองมาฟังในแง่มุมของช่างปรับภาพกันบ้างว่า	เขาว่ายังไง
	 พื้นฐานสิ่งแรก	เราต้องเข้าใจก่อนว่า	การปรับภาพวัตถุประสงค์หลักก็เพื่อให้
ภาพที่ออกมามีความเที่ยงตรงที่อยู่บนพื้นฐานของมาตรฐานที่ก�าหนดไว้เป็นสากล	
ว่าภาพทีไ่ด้มาตรฐานต้องวดัแล้วได้ค่าต่างๆ	เท่านี	้	มคีวามผดิพลาดได้เท่านี	้เป็นต้น	
แต่ในโรงงานทีป่ระกอบทวีหีรอืสือ่แสดงภาพส่วนใหญ่แล้ว	ความเท่ียงตรงของภาพ
เหล่านีไ้ม่ใช่วัตถปุระสงค์หลักของการผลติ	แต่เขาต้องการผลติให้ได้ปรมิาณมาก	โดย
มต้ีนทนุน้อยทีส่ดุ	และให้ภาพทีน่่าพอใจสมเหตสุมผล	ลองคดิดนูะครบัว่า	ในโรงงาน
การผลิตจริงๆ	การประกอบทีวีเครื่องหนึ่งๆ	อาจใช้เวลาน้อยกว่าชั่วโมง	เพราะเขา
ต้องค�านงึถงึค่าแรงในการจ้างพนกังานด้วย	ยิง่ต้องจ้างเวลามากขึน้	ต้นทนุการผลติ
กม็ากขึน้ตาม	ราคาสนิค้ากจ็ะสูก้บัคูแ่ข่งไม่ได้	แต่ในการปรบัภาพ	หรอื	Calibration	
เป็นงานทีต้่องอาศยัเวลา	อาศยัทกัษะ	และต้องใช้เครือ่งมือเฉพาะทีมี่ราคาแพง	ทัง้น้ี
การปรับภาพในจอแต่ละจอต้องใช้เวลาหลายชั่วโมงกันเลยทีเดียว	 คิดดูครับ	 ว่า
บริษัททั่วไปจะยอมลงทุนไหม	ถ้าไม่ใช่เป็นจอ	Profession	จริงๆ	ที่ราคาแพงกว่า
จอเราใช้ทั่วไปหลายเท่าตัว
	 สิ่งที่ส�าคัญอีกอย่างก็คือ	คุณภาพของภาพจากจอแสดงภาพที่เราใช้ต่างๆ	จะ
ขึน้อยูก่บัสภาพสิง่แวดล้อมเป็นอย่างมาก	โดยเฉพาะระดบัแสงของสิง่แวดล้อมทีเ่รา
ดูอยู่	แต่บริษัทท�าจอต่างๆ	เขาไม่มีทางรู้เลยว่า	จอของเขาจะเอาไปใช้ในบ้านเราที่มี
แสงเป็นยังไงกันบ้าง	เขาก็เหมารวมว่า	เอาไปใช้ในแสงตอนกลางวัน	หรือในห้องนั่ง
เล่นที่เปิดไฟสว่างมาก	ที่มีการสะท้อนของแสงโดยรอบมากๆ	ดังนั้น	เขาก็ตั้งโหมด
ต่างๆ	ให้ทวีีของเขายงัดูดีอยูใ่นสภาพแสงทีเ่ขาคดิไว้	ไม่อย่างนัน้บรษิทัถกูลกูค้าโจมตี
แน่นอน	ถ้าบางคนซื้อไปแล้วบอกว่า	ภาพไม่เห็นเหมือนที่โชว์รูมเลย	คราวนี้เราลอง
มาคิดดูว่า	เรายังต้องดูภาพที่ถูกเขา	set	up	มาเพื่อสภาพแวดล้อมที่แย่ๆ	เหล่านั้น
ไหม	เพราะการปรบัภาพในสิง่แวดล้อมทีไ่ม่อ�านวย	มนักต้็องมกีารประนปีระนอมใน
บางอย่างเพื่อท�าให้บางอย่างดูไม่แย่เกินไป	ซึ่งบางทีสภาพแวดล้อมในห้อง	Home	
theater	ของเราที่ควบคุมแสงเป็นอย่างดี	 การดูภาพที่ปรับมาเพียงคร่าวๆ	 เพื่อใช้
ในสภาพแวดล้อมที่ไม่ดี	 เราก็สูญเสียรายละเอียดภาพ	 หรือสูญเสียความต่อเนื่อง	
หรือความ	smooth	ของภาพบางอย่างไป	ซึ่งดูเหมือนไม่ค่อยคุ้มค่ากับเงินที่เสียไป	
แทนทีจ่ะได้ภาพทีด่กีว่าทีท่วีหีรอืโปรเจก็เตอร์เราสามารถท�าได้	นอกจากนีแ้ล้ว	การ
ทีค่นท�ารายการหรอืท�าภาพยนตร์ต่างๆ	เม่ือเวลาท่ีProducer	ต้องตดัสนิใจว่า	ภาพ
จะให้ออกมาเป็นเช่นไร	ทีเ่ราเหน็มาจะพบว่าสตดูโิอท่ีเขาใช้ผลติงานต่างๆ	ส่วนมาก
ค่อนข้างมดืเพือ่หลกีเลีย่งแสงรบกวนรอบข้างต่างๆ	ทีจ่ะสะท้อนเข้าตา	หรอืสะท้อน
เข้าจอ	 และท�าให้ภาพและเฉดสีต่างๆ	 เพี้ยนไป	 อีกทั้งถ้าเขาเหล่านี้ต้องท�างานใน
สภาพแสงเยอะๆ	 และต้องเพ่งใช้สายตาท้ังวันก็ท�าให้สายตาล้าได้ง่าย	 ดังน้ัน	 การ

	 ในห้องเรียน	ISF	ก็มีทั้งส่วนของเนื้อหาที่	Joel	Silver	ได้มาบรรยายในเชิงลึก	
เร่ืองของภาพในแง่มุมของISF	 มีทั้งส่วนที่ให้นักเรียนได้ปรับเองจากเคร่ืองมือจริงๆ	
ที่เตรียมให้	 บนจอประเภทต่างๆ	 ไม่ว่าจะเป็นจอ	 Projector,	 จอ	 LCD	 /	 LED	 /	
Plasma	รวมถงึจอแบบใหม่	OLED	กม็าให้ฝึกปรบักนัด้วย	ส่วนในวนัสดุท้ายเป็นวนั
ทีส่นกุมาก	เพราะ	Joel	ได้ท�าการสาธิตการปรบัภาพโปรเจก็เตอร์มลูค่าหลักล้านใน
ห้องโชว์รูม	Home	theater	ของ	DECO	ให้นักเรียนชมเป็นขวัญตา	เรียกว่าได้เห็น
ภาพที่ปรับโดยสุดยอดฝีมือระดับโลกแล้ว	คุ้มเลยครับงานนี้
	 ส่วนความรู้เกี่ยวกับภาพในห้องเรียน	 ผมจะทยอยเอามาเล่าให้ฟังเผื่อจะได้
สามารถน�าไปประยุกต์ใช้ในห้องดูหนังของผู้อ่านได้บ้าง	เพราอย่างที่เรารู้กันว่า	ทั้ง
ภาพและเสียงต่างก็เป็นส่วนที่ส�าคัญในห้อง	Home	theater	ไม่ยิ่งหย่อนไปกว่ากัน

	 บางทีในเคร่ืองเหล่านั้นมี	 Picture	Mode	 พิเศษซ่อนอยู่เพ่ือให้ช่างของทาง	
ISF	เข้าไปปรบัภาพในโหมดนีไ้ด้เท่านัน้	เมือ่ปรบัภาพเสรจ็	ผูใ้ช้ทัว่ๆ	ไปกไ็ม่สามารถ
เข้าไปแก้ไขค่าที่ปรับไว้ได้	อย่างเช่นในเครื่องโปรเจ็กเตอร์	JVC	DLA-RS56	ของผม	
โดยปกติใน	Picture	Mode	มีแค่	Film,	Cinema,	Animation,	Natural,	Stage,	
3D,	THX,	User1-5	แต่เมื่อช่างของ	ISF	ปรับให้	เขาก็จะท�าการ	activate	Picture	
Mode	ที่ซ่อนไว้ให้เพิ่มเป็น	isf-DAY,		isf-NIGHT	ขึ้นมา	ท�าให้เครื่องสามารถแสดง
ภาพได้ตามมาตรฐานของ	 ISF	และผู้ใช้ทั่วๆ	ไปไม่สามารถเข้าไปแก้ไขค่าต่างๆ	ใน
โหมดนี้ได้
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ปรับภาพ	หรือ	Calibration	นี้ก็เพื่อให้ภาพ	สี	แสง	เงาต่างๆ	ในภาพยนตร์ที่เราดู
มีความใกล้เคียงกับสิ่งที่	Producer	เขาเห็นในสภาพแสงที่ต่างๆ	กัน	อันนี้ก็เหมือน
เช่นเดยีวกันกับเรือ่งของเสยีงทีผ่มมกับอกเสมอว่า	เป้าหมายของการปรบัเสยีงกเ็พ่ือ
ให้ได้ใกล้เคียงกับที่คนท�าหนังเขาได้ยิน	และต้องการให้เราได้ยิน	เพราะเหล่านี้ล้วน
เป็นศิลปะที่คนท�าบรรจงสร้างมาเพื่อให้คนดูหรือผู้เสพอย่างเราได้อารมณ์	ได้ความ
รู้สึก	เหมือนกับที่เขาต้องการสื่อออกมา	ยกตัวอย่างเช่น	หนังเรื่อง	The	Matrix	เรา
สงัเกตเหน็ได้ว่า	ภาพทีอ่อกมาไม่ว่าจะเป็นในโลก	matrix	หรอืโลกจรงิๆ	ภาพจะออก
โทนสี	(tint)	เขียวทั้งเรื่อง	หรือเช่นหนังเรื่อง	The	Terminator	ที่ผู้ก�ากับ	James	
Cameronได้ใช้แสงสฟ้ีา	(blue	lighting)	เพือ่ท�าให้อารมณ์หนงัดูเป็นเครือ่งจกัรกล	
ซ่ึงเวลาทีเ่ป็นสเีนือ้	(flesh	tones)	ช่างแต่งหน้า	(makeup	artists)	ก็ต้องแต่งสหีน้า
สผีวิให้เข้ากบัแสงนัน้ๆ	เพือ่ให้ได้ตามโทนสีท่ีต้องการ	ซ่ึงเหล่านีล้้วนเป็นศลิปะทีค่น
ท�าหนังหรือ	Producer	ต้องการสื่อออกมาให้เราได้เห็น	และมีอารมณ์ร่วมกับหนัง
เรือ่งนัน้ๆ	ดงันัน้	เราจงึปฏเิสธไม่ได้ว่า	การท่ีเราปรบัภาพเพือ่ให้ภาพได้ตามมาตรฐาน
ก็จะท�าให้เรา	สัมผัสถึงอารมณ์เหล่านั้นได้ดียิ่งขึ้น	

 1. Dynamic Range หรอื ช่วงความกว้างและการไล่ของสเีทาจากขาวสดุถงึด�า

สุด ถ้าจอภาพมี High Dynamic  Range และมีการไล่ Grayscale ที่ดี สังเกตบริเวณที่

เป็นเงา จะท�าให้เรารู้สึกถึงความลึกของภาพ เหมือนกับดูภาพสามมิติเลย

 2. Color Saturation คือความอิ่มตัวของสี เช่น ถ้าให้เราเลือกระหว่างหนัง

ที่มีรายละเอียดระดับ High Definition แต่ไม่มีสี กับหนังรายละเอียดระดับ Standard 

Definition แต่เป็นภาพสี แน่นอนว่าเราอยากดูภาพที่มีสีสันมากกว่า

 3. Colorimetry ความถกูต้องของส ีแน่นอนว่า เราคงไม่อยากดภูาพทีม่สีทีีเ่พีย้น

ไม่ถูกต้อง เราอยากดูภาพเดียวกับที่ Producer หรือ Broadcast เขาเห็นตอนเขาสร้าง

มันขึ้นมา

 4. Resolution รายละเอียดของภาพ ซึ่งในปัจจุบันพัฒนากันไปเรื่อยๆ ทั้ง 4K, 

8K เสยีแต่ว่าหนงัหรอืรายการทีม่รีายละเอยีดสงูขนาดนียั้งมน้ีอยอยู่ คงต้องรอให้พัฒนา

เรื่องการเก็บข้อมูล การส่งข้อมูลขนาดใหญ่ พัฒนาไปอีกสักพัก

	 ดงันัน้จะเหน็ได้ว่า	ISF	ให้ความส�าคญักบั	Dynamic	Range	มากทีส่ดุ	ซึง่กค็อื...	
ความด�า	ความขาว	และ	การไล่	Grayscale	ของภาพ	ทั้งยังให้ความส�าคัญมากกว่า
เรื่องของความเข้มของสี	 ความถูกต้องของสี	 ส่วนความละเอียดของภาพยังถือว่ามี
ความส�าคัญน้อยกว่าสามอย่างข้างบน	 เราลองนึกถึงภาพที่มีความละเอียดมากขึ้น	
แต่มีช่วงห่างระหว่างสีด�าขาวไม่มาก	การไล่สีเทาท�าได้ไม่สมดุล	สีดูจางๆ	ดูเพี้ยนๆ	
ยังไงภาพที่ได้ก็ยังไม่สู้ภาพที่ละเอียดน้อยกว่า	แต่ให้	Dynamic	Range	สีด�าขาวได้
ดี	มีสีสันที่เข้มและถูกต้อง	ทั้งนี้ทั้งนั้นก็ไม่ได้หมายความว่า	ความละเอียดไม่ส�าคัญ
เลย	ส�าคัญอยู่ครับ	แต่น้อยกว่าอีกสองอย่างที่กล่าวมา	ซึ่งในตอนนี้เราเริ่มเห็นแล้ว
ว่านอกจากจอทวีจีะโฆษณาว่าจอมคีวามละเอยีดระดบั	4K	แล้ว	บรษิทักบ็อกว่าเป็น
จอ	HDR	หรือ	High	Dynamic	Range	ด้วย	เพราะเขารู้ว่าภาพที่มี	High	Dynamic	
Range	ที่ดีกว่าจะให้ภาพที่ดีกว่านั่นเอง

	 ในช่วงปลายปีนี้	 การแข่งขันในเรื่องจอแสดงภาพเริ่มมีสีสันขึ้นมาก	 หลังจาก
เงียบๆ	และรอกันอยู่กับความคมชัดระดับ	4K	เช่น	เริ่มมีจอที่เป็น	OLED	มากขึ้น	
ที่แต่เดิมมีเฉพาะบริษัท	LG	บริษัทเดียวที่ท�าจอ	OLED		ล่าสุดในงาน	IFA2015	ที่
เบอร์ลิน	ประเทศเยอรมนี	Panasonic	ได้เปิดตัวจอ	OLED	ความคมชัดระดับ	4K	
แถมพ่วงท้ายเป็น	THX	certified	ด้วย	ท�าให้เซอร์ไพรส์กันทั้งงาน	อย่างนี้แม้ยังไม่
เห็นภาพก็คงพอจะเดาได้ว่า	 เอามาดูหนังคงดีทีเดียว,	Sony	ก็ไม่น้อยหน้า	ได้เปิด
ตัวโปรเจ็กเตอร์ความละเอียด	4K	ที่เป็น	HDR	ออกมาเอาใจคอ	Home	theater	ที่
ชอบภาพสวยๆ	โดยเฉพาะ	ส่วน	JVC	D-ILA	Projectors	ประกาศว่าตัวที่เป็น	real	
4K	 ก�าลังจะมาในไม่ช้า	 โดยเขาโฆษณาว่าจะเป็นจอ	 Ultimate	 High	 Dynamic	
Range	ม	ีHDMI2.0	และ	HDCP2.2	เตรยีมไว้ส�าหรบัเล่นแผ่น	Blu-ray	UHD	ทีก่�าลงั
จะออกมาในไม่ช้านีด้้วยเช่นกนั	แสดงว่าปลายปีน้ีวงการภาพคงจะคกึคกัเพิม่ขึน้อีก
ไม่น้อย	หลังจากปล่อยให้เรื่องเสียงสนุกสนานกับ	immersive	sound	ไปก่อนหน้า
นี้แล้ว	ทั้ง	Auro3D,		Dolby	Atmos	และล่าสุด	dts:X	ยังไงเทคโนโลยีมันไม่มีการ
หยุดนิ่งอยู่แล้ว	เราก็คอยติดตามไปด้วยกันครับ. VDP

	 เมือ่เรารู้ว่า	แสงของสิง่แวดล้อมมผีลต่อภาพทีเ่ราเหน็เป็นอย่างมาก	ดงันัน้	ใน
การปรับภาพ	เรากส็ามารถท�าไว้หลายโหมดเพ่ือให้ทวีขีองเราสามารถแสดงผลได้ดใีน
แสงทีต่่างกนัได้	เช่น	ตอนกลางคนื	เราอาจจะดทูวีใีนสภาพทีค่มุแสงได้ดี	ปิดผ้าม่าน	
แสงรบกวนต่างๆ	มน้ีอย	ส่วนตอนกลางวนั	ทวีเีครือ่งเดยีวกนั	แต่เราต้องเปิดม่านข้ึน
มาเพ่ือดทูวีด้ีวย	ต้องดสูิง่แวดล้อมอ่ืนๆ	ร่วมด้วย	เช่นมเีดก็เลก็ๆ	เรากต้็องคอยดเูดก็
ท่ีก�าลงัเล่นอยูน่อกบ้าน	ว่าจะเดนิออกไปถนนไหม	หรือถ้าเป็นร้านค้า	เราก็ต้องคอย
ดดู้วยว่ามลีกูค้าเดนิเข้ามาไหม	ซึง่ในสภาพเช่นน้ี	การใช้โหมดภาพแบบเดมิทีป่รบัไว้
ตอนกลางคืนอาจไม่เหมาะสมแล้ว	 เราก็คงต้องปรับภาพให้มีหลายโหมด	 โดยอาจ
เป็น	Day	mode	แบบหนึ่ง	และ	Night	mode	แบบหนึ่ง	เพื่อให้กลางวันสามารถ
ดแูสงสว่างนอกบ้านได้พร้อมๆ	กบัดทีูวไีด้	โดยท่ีไม่ท�าให้ภาพเสยีคุณภาพไปมากนกั
	 คราวนี้	เราลองมาดูกันว่าแล้วที่บอกว่าภาพที่ดี	ที่ถูกต้อง	มีความสวยงามนั้น
เป็นยังไง	มาถึงตรงนี้	Joel		Silver	ได้เปิดภาพสองภาพจากหน้าปกหนังสือให้ดูใน
เวลาไม่กี่วินาที	แล้วถามว่า	สองภาพนี้คิดว่าภาพไหนที่ดี		มีคุณภาพ	สวยกว่ากัน
	 ซึ่งนักเรียนทั้งหมดต่างก็ตอบว่าภาพจากหน้าปกหนังสือ	 National	 Geo-
graphic	ดูดีสวยกว่า	(ทั้งๆ	ที่อีกอีกฉบับเป็น	Angelina	Jolie	เชียวนะ)	ที่เป็นเช่น
นี้	 Joel	อธิบายไว้ว่า	 เวลาคนเราดูรูป	มักชอบดูรายละเอียดในสีด�า		และดูว่าสีด�า
มีความด�ากว่าไหม	ซึ่งอาจจะเรียกเป็นศัพท์ทางเทคนิคว่า	Contrast	และถ้ามีการ
ไล่ระดับตั้งแต่สีขาวจนถึงสีด�าละเอียดถูกต้องกว่า	เราก็จะเรียกว่ามี	Grayscale	ที่
ดีกว่า	อย่างกับภาพจากหนังสือ	National	Geographic	ถ้าเราดูจากหนังสือจริงๆ	
แล้ว	เนือ้ภาพเนือ้กระดาษจะดกีว่า	ท�าให้มคีวามหนาแน่นของสดี�ามมีากกว่า	ภาพที่
ออกมาจงึดสูวยมคีณุภาพดกีว่า	เช่นเดยีวกนักบัภาพจากจอทวีหีรอืโปรเจก็เตอร์	ถ้า
จอไหนท�าสดี�าได้ดกีว่า	มกีารไล่ระดบัสดี�าได้ดกีว่า	จงึมกัท�าให้ได้ภาพทีด่กีว่า	ดงันัน้	
เราจึงเห็นว่าพวกทีวีหรือโปรเจ็กเตอร์	 นอกจากเขาจะแข่งขันกันเรื่องรายละเอียด
แล้ว	 เขาก็แข่งขันกันที่	 contrast	 ratio	หรือความด�าของจอกันด้วย	 เปรียบเทียบ
กับเรื่องของเสียง	เครื่องเสียงกับห้องที่ดีต้องท�าให้ได้ยินเสียงที่เบาที่สุดที่เขาบันทึก
มาได้	ส่วนภาพที่ดีก็ต้องดูกันที่สีด�าว่า	ภาพไหนให้สีด�าได้ดีที่สุดเหมือนกัน	คราวนี้	
ถ้าเราไปดูภาพตามบูธขายจอทีวีและเจอพนักงานขายบอกว่า	 พี่ดูภาพจอนี่สิครับ	
ภาพใสปิ๊ง	สีสดสวยมาก	เราก็จะได้ดูเป็นว่า	จริงๆ	แล้ว	เราต้องดูตรงไหนบ้าง	จุด
ไหนเป็นจดุท่ีส�าคัญท่ีเราควรค�านึงถึงเป็นสิง่แรก	โดยทาง	ISF	ได้บอกไว้ว่า	ส่ิงส�าคญั
ที่สุดสี่อย่างที่ท�าให้ได้ภาพมีคุณภาพดีที่สุดเรียงตามล�าดับความส�าคัญ	คือ...	

	 ยิ่งถ้าเราได้ปรับภาพกับช่างปรับภาพที่ได้	Certified	จากสถาบันที่มีชื่อเสียง
ต่างๆ	ไม่ว่าจะเป็น	ISF,	THX		ฯลฯ	แล้ว	ภาพก็จะใกล้เคียงกับที่	Pro	เขาเห็นมาก
ขึ้น	 เพราะช่างที่ได้มาตรฐานเหล่านี้	 ส่วนมากเขาใช้ภาพรูปแบบอ้างอิงจากเคร่ือง
ก�าเนิดภาพ	 (Pattern	Generator)	ที่เป็น	Pattern	 เดียวกันกับที่ใช้ในห้อง	Post	
Production	จริงๆ	นี่เอง


